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ALTERACOES A VERSAO ANTERIOR (2012):

Muitos dos casos sdo os mesmos mas a redaccao foi ligeiramente modificada e o
uso dos cartdes nas sanc¢des actualizado.

Casos retirados:

5.27
8.8

Casos corrigidos ou completados:

1.9
1.10
1.11
1.12
2.5
3.5
3.10a (renumerado)
3.14
3.47
4.27
4.30
4.33
5.2
5.5
5.7
5.8
5.13
5.16
5.17
5.18
5.21
6.1
6.2
6.3
6.4
6.6
6.7
6.9
7.8
8.3

Novos casos:

3.10b
5.27
5.29
5.30
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CAPITULO 1: PARTICIPANTES

USO DE OBJECTOS PROIBIDOS

N.°do Situacgao

caso

1.1 O 2° arbitro repara que o
atleta que vai substituir
outro tem um aparelho
protector numa perna. E
permitido tal aparelho?

1.2 Uma atleta usa num dedo
um anel com uma pedra
pontiaguda. O 1° arbitro
pede para que esta o tire do
dedo. A atleta responde
que é impossivel retird-lo. A
atleta tem autorizacdo para
jogar com o anel no dedo?

CAPITAO
N.°do Situacao
caso
1.3 Um capitdo em jogo

guestionou inlmeras vezes
as decisdes do arbitro. Qual
€ a resposta a dar pelo 1°
arbitro?

Decisao

O 2° arbitro deve permitir a entrada do
jogador desde que o aparelho em causa
ndo possa colocar em risco o proprio
atleta, bem como os restantes jogadores,
durante o jogo. Por outro lado, ndo é
permitido a um jogador com um molde de
gesso jogar ou sentar-se no banco.

Regra 4.5.1

O estipulado na regra € de que a atleta
deve tirar o anel. Se de facto isso €
impossivel, este deve ser envolvido com
adesivo de modo a que a atleta e as
restantes jogadoras se encontrem
protegidas de uma possivel lesdo causada
pelo anel. E importante que o arbitro
informe tanto a atleta como o0 seu
treinador principal que esta se encontra a
violar a regra e é responsavel pelas
consequéncias de qualquer possivel lesédo
causada pelo anel.

Regra 4.5.1

Deciséo

Quando, na opinido do 1° arbitro, este
comportamento excede o0s limites da
Regra 5.1.2, o 1° arbitro deve advertir o
capitdio de jogo mas sem nenhuma
penalidade conforme estabelecido na
Regra 21.1. Se o0 comportamento
continuar para além dos limites da
expressdo de desagrado razoavel, o
capitdo de jogo deve ser penalizado por
conduta grosseira com cartdo amarelo
(ponto e servigo para o adversario).
Regras 5.1.2.1, 20.1, 20.2, 21.2 e Fig. 9.

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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1.4

15

1.6

1.7

A capitd em jogo da equipa
“A” estava com duvidas
sobre a ordem de rotacdo
da sua equipa. A jogadora
pediu ao 2° arbitro para
verificar a posicdo das
jogadoras antes de dar
continuidade ao jogo. Qual
foi a resposta do 1° arbitro?

O capitdo em jogo da
equipa “A” estd com
dificuldades em determinar
guais o0s jogadores da
equipa “B” estdo a jogar na
linha avancada. Como
forma de poder clarificar a
sua ddvida pede ao 1°
arbitro para verificar a
formacdo do adverséario. E
permitido?

O capitdo em jogo vé um
juiz de linha assinalar um
toque no bloco. O 1° &rbitro
ndo vé esse sinal. Como
pode o capitdo de jogo,
educada e legalmente,
pedir para que o 1° arbitro
consulte o juiz de linha?

Uma decisdo envolvendo
um erro do 1° arbitro na
aplicagdo correcta de uma
sancdo € protestada por
parte do capitdo em jogo da
equipa “A”. O 1° arbitro diz
gue a sua decisao é final e
que nenhum protesto sera
aceite. E uma afirmacéo
correcta por parte do
arbitro?

E um pedido legal. No entanto a equipa
ndo pode abusar do direito de fazer este
pedido.

Regra 5.1.2.2

Se tal pedido ndo tiver natureza repetitiva,
0 1° arbitro pode pedir ao segundo que
este faca a verificacdo das posi¢cdes dos
adversarios. No entanto, a Unica
informacdo que pode ser dada é se os
adversarios estdo ou ndo correctamente
posicionados. Nenhuma informacdo deve
ser dada que possa identificar os atletas
da linha avancada e da linha defensiva.
Regra 5.1.2.2

No final da jogada, o capitdo de jogo pode
levantar a sua m&o com um gesto
educado para pedir para se dirigir ao 1°
arbitro. Podera pedir uma explicacdo para
a interpretacdo da jogada. O 1° arbitro
deve aceitar esse pedido.

Regras 5.1.2.1, 20.2.1

A decisdo do 1° arbitro foi errada. Este
deve clarificar os motivos da sua deciséo.
Se ndo ficar satisfeito, o capitdo tem o
direito de registar o seu desagrado no
boletim de jogo, como um protesto oficial,
no final do jogo ou pedir que se registe o
resultado para esse fim. Os protestos
envolvendo regras e a aplicacdo de
sancdes € permitido e deve ser aceite. A
discussdo do mesmo ndo é permitida
durante o jogo.

Nas Competicdes FIVB em que h&d um
Comité de Controlo, o treinador da equipa
gue protesta pode requerer ao Juiz
Presidente do Jogo para que se realize
uma Conferéncia de Juizes. Os
procedimentos para a Conferéncia de
Juizes encontram-se nas Directivas e
Instrucdes de Arbitragem.

Regras 5.1.2.1, 23.2.4

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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TREINADOR
N.°do , ~
caso Situacéo
1.8 O 1° arbitro verificou que um

1.9

1.10

treinador usava um auricular

e comunicava com um
técnico de estatistica
sentado por detrds dos

painéis de publicidade. E
permitido o uso deste
aparelho?

No primeiro e segundo set,
um treinador teve um
desentendimento com o 1°
arbitro. O treinador dirigiu-se
ao 2° arbitro e insistiu em
explicagdes para 0
julgamento efectuado 1°
arbitro. Por duas vezes o 2°
arbitro falou com o treinador
durante mais de dez
segundos. O 2° arbitro fez
uma aplicacdo correcta das
regras?

Um treinador movimentava-
se na zona livre. Quando
queria pedir “tempo” pedia
ao treinador adjunto que
carregasse na campainha
apos o que o treinador fazia
o sinal oficial de pedido de
tempo morto. E um
procedimento aceitavel para

Deciséo

E permitido o uso desses aparelhos. S&o
permitidos dois técnicos de estatistica no
fundo da area de jogo atras dos painéis de
publicidade, mas ndo é permitida a sua
entrada no campo, area de jogo ou area de
controlo, nem irem junto do banco de
suplentes da equipa.

De acordo com a Regra 5.1.2, apenas o
capitdo de jogo se encontra autorizado a
falar com os arbitros e a pedir explicacdes.
O treinador ndo tem autorizacdo para falar
com os éarbitros.

O 2° arbitro deve recusar falar com o
treinador e pedir para que este se dirigia
para o seu lugar. Se este pedido ndo for
acatado o 2° arbitro deve imediatamente
informar o 1° arbitro para a sancao
adequada.

Normalmente, o 1° &rbitro apenas adverte
0 treinador do seu comportamento,
comunicando através do capitdo de jogo.
N&o ha sancéo.

Este € o procedimento para o 1° nivel do
comportamento incorrecto menor. O arbitro
pode mostrar um cartdo amarelo
directamente ao treinador seguindo o
procedimento descrito nas Directivas de
Arbitragem Regra 20.5.2 - 2° nivel,
indicando assim que a equipa atingiu o
nivel de sancao. Isto é registado no boletim
de jogo.

Se o0 comportamento do treinador
continuar, o 1° arbitro penaliza-o (cartédo
vermelho) por conduta grosseira, através
do capitdo em jogo, tendo como resultado
um ponto e 0 servico para o adversario.
Regras 5.1.2,5.2.3.4, 21.1, 21.2, 21.3

E um procedimento aceitavel para a
requisicdo de tempo morto. O treinador
principal tem a responsabilidade de pedir o
tempo morto, o que inclui tocar a
campainha e fazer o sinal oficial. De modo
a facilitar a fluidez do jogo e de acordo com
as novas regras de mobilidade do
treinador, este esta autorizado a pedir que
outro elemento da equipa técnica, nédo

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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0 pedido de tempo morto? necessariamente o treinador adjunto
carregue na campainha, mas o treinador
tem sempre de realizar o sinal oficial de
“tempo”. Regras 5.2.1, 5.2.3.3,5.3.1
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111

1.12

1.13

Durante um jogo o treinador
adjunto e o terapeuta de
uma equipa sairam do
banco e acompanharam o
treinador guando este
percorria a linha lateral do
campo. O 1° A&rbitro ndo
tomou nenhuma atitude de
modo a proibir estes
movimentos. E aceitavel o
comportamento dos
elementos da equipa
técnica?

Um treinador entrou em
campo pela linha final para
dar instrucbes ao seu

Libero. Noutra ocasido o
treinador colocou-se
ilegalmente entre 0

prolongamento da linha de
atague e o prolongamento
linha central. Esta posicao
impedia a visualizacdo do
jogador que vai servir por
parte do marcador. Qual é a
atitude correcta a ser
tomada pelos &rbitros, em
relagéo a este
comportamento?

Um treinador estava de
muletas. Durante as jogadas
estava sentado no banco
com as muletas pousada na
frente do banco. Durante os

As regras apenas permitem que o treinador
se desloque livremente ao longo da linha
lateral entre a linha dos trés metros e a
zona de aquecimento. Para esta
competicdo o treinador € obrigado a
exercer a sua funcdo atrds da linha do
treinador. Os outros membros da equipa
técnica devem permanecer no banco ou na
zona de aquecimento. O 1° arbitro através
do capitdo em jogo deveria ter chamado a
atengdo do treinador para esse facto e
pedido ao treinador adjunto e ao terapeuta
gue se sentassem.

Regras 5.2.3.2,5.2.3.4,5.3.1

O treinador, e apenas o treinador, pode
movimentar-se entre o prolongamento da
linha de ataque e a zona de aquecimento.

O treinador ndo pode entrar no recinto de

jogo para dar instrucbes aos seus

jogadores. Deste modo, o treinador ndo foi
correcto em trés ocasides, pois ndo tem
autorizagao para:

1. ir para trds do campo na zona de
servico.

2. posicionar-se entre os prolongamentos
das linhas de ataque e e da linha
central.

3. entrar no campo.

Na primeira ocorréncia do jogo o 1° &rbitro

deveria, através do capitdo em jogo,

advertir o treinador por comportamento
incorrecto menor. O 1° arbitro, através do
capitdo em jogo, deve lembrar o treinador
dos limites da sua liberdade de movimento.

N&o ha penalizacdo. Deve ser visto como o

1° nivel  do procedimento para

comportamentos incorrectos menores. O

arbitro pode mostrar directamente o cartéo

amarelo face ao descrito nas Directivas de

Arbitragem Regra 20.5.2 - 2° nivel,

indicando assim que a equipa atingiu o

nivel de sancao. Isto é registado no boletim

de jogo.

Se 0 comportamento do treinador

continuar, o 1° arbitro penaliza-o (cartdo

vermelho) por conduta grosseira.

Regra 5.2.3.4

Andar de muletas e ficar em pé apoiado
nelas ndo é proibido ao treinador.

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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“Tempos” e os intervalos ele
usava as muletas na zona
livre em frente ao banco da
equipa.

Devera ser permitido ao
treinador 0 uso de muletas
na zona livre para efectuar
as suas funcbes durante o
jogo?

CONSELHO DE ARBITRAGEM -9- Alterado em 6 de Junho 2013
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CAPITULO 2: FORMATO DE JOGO

SORTEIO

N.°do , ~

caso Situacéao

2.1 Depois de ganhar o sorteio

antes do primeiro e do quinto
set de um jogo, que opgdes
tem o capitdo de equipa?

FALTAS DE POSICAO E DE ROTACAO

[0}
N.%do Situagéo
caso

2.2 Num jogo o jogador de 6,
estava posicionado
claramente a frente do de
posicdo 3. Antes do contacto
com a bola, no servico da
eguipa adversaria, o jogador
de 6 saltou e ndo se
encontrava em contacto com
0 solo quando a bola foi
batida. E uma posicdo legal
para a equipa?

2.3 Na recepcdo ao servico, o
jogador de 6 esta com 0s pés
ligeiramente atras do jogador
de 3 e as suas maos, que
estdio em contacto com o
solo, estdo a frente dos pés
do jogador de 3 no momento
do batimento da bola no
servico. E uma posicdo legal
para a equipa que recebe?

Deciséo

O vencedor do sorteio tem quatro opgoes:

1. o servico;

2. arecepgao ao servico;

3. escolher o lado do campo;
Assim, se o capitdo vencedor escolher o
campo, o capitdo derrotado tem que ficar
com o outro campo e pode escolher o
servico ou a recepcdo. Se o0 capitdo
vencedor escolher o servico, o outro
capitdo vai receber, mas pode escolher o
lado do campo onde iniciard o jogo. Se o
capitdo vencedor escolher a recepcdo o
outro capitdo terd de servir, mas podera
escolher o campo. Regra 7.1.2

Decisao

Quando um jogador salta, mantém a
posicdo que tinha no dltimo contacto com
0 solo. Deste modo enquanto o jogador
de 6 estava no ar o seu ultimo contacto
com o solo foi mantido, assim considera-
se que o jogador de 6 estava a frente de
0 jogador de 3 e em posicdo ilegal,
perdendo a jogada.

Regras 7.4, 7.4.2,7.4.3

E uma posicéo legal. Apenas os pés, que
estdio em contacto com o solo, sao
considerados para determinar se a
posicdo do jogador é legal ou n&o.
Regras 7.4.3, 7.5

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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2.4 No momento do batimento da Foi uma decisdo correcta por parte do 2°

a bola no servico, o arbitro.
distribuidor, que estava na Regras 1.3.3,7.4
linha avancada, tinha parte do
pé a penetrar no campo da
equipa adversaria e a parte
restante sobre a linha central.
O 2° Aarbitro apitou por o
distribuidor estar em falta de
posicéo pois nao se
encontrava totalmente dentro
dos limites do campo da
equipa que recebe no
momento do batimento da
bola no servigco. A decisdo do
2° arbitro foi correcta?

25 Apbs o servico, o marcador, Baseada na informacédo disponivel para o
anuncia a falta de rotacdo do arbitro a decisdo do 1° arbitro foi correcta.
jogador que efectuou o Regras7.7.1,23.2.3
servico. No boletim de jogo
apenas se identifica que
deveria ter sido o #5 a servir e
ndo o #11 que foi quem
serviu. O arbitro decidiu dar
um ponto e 0 servico para o
adversario pelo servico do
#11, e repor as posicoes
correctas em campo. N&o
foram cancelados os pontos.

Foi correcta esta decisdo do
1° arbitro?

2.6 Uma equipa ganhou a A decisdo do 1° arbitro foi correcta. Em
jogada, o ponto e a bola de  situacdes como esta, as sanclBes por
servico. Antes da rotacdo comportamento incorrecto e ““Tempos
para servico, o capitdo de  Técnicos™ permanecem como jogados. As
jogo pediu ao 2° arbitro a equipas devem regressar 0 mais rapido
formagcdo para determinar o possivel a formagao correcta.
jogador correcto a servir. O  Estes  acontecimentos  devem  ser
marcador disse ao 2° arbitro  registados no boletim de jogo.
que era o jogador #10 a
servir.

O jogador #10 serviu durante
guatro pontos. Antes do
jogador #10 servir outra vez,
0 marcador informou o 2°
arbitro que o jogador #8 é
que deveria estar a servir. O
1° arbitro decide que os
quatro pontos marcados pelo
jogador #10 devem ser
cancelados. A equipa
regressa a pontuagdo e
formacdo na qual o jogador

CONSELHO DE ARBITRAGEM -11- Alterado em 6 de Junho 2013
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2.7

#8 devia servir. Todos os
“tempos” e substituicdes que
ocorreram nessas jogadas
séo cancelados mas ndo os
“tempo técnicos”. O jogador
#8 foi autorizado a servir e o
jogo continua a partir do
ponto em que o capitdo em
jogo o perguntou qual era o
jogador correcto a servir.
Esta deciséo do 1° arbitro foi
correcta?

Depois de apitar para o
servigo, o 1° arbitro verificou
gue havia s6 cinco jogadores
em campo. O Libero e o
jogador com quem este
trocava estavam ainda ambos
na zona de aquecimento sem
aparente intencéo de
tomarem parte na jogada.
Qual devera ser a actuacédo
dos arbitros?

O 1° arbitro devera apitar para o servico
quando tiver a certeza que as equipas
estdo prontas para jogar e o jogador que
vai servir de posse da bola. O senso
comum diz-nos que certas situacfes sao
da responsabilidade das equipas. Por
exemplo, o arbitro ndo informara o
jogador se vai servir na ordem errada, ou
se esta com o pé fora do campo quando
0 servicgo vai ser executado.

Como so verificou o erro depois de ter
apitado para o servigo, 0 arbitro s6 tem a
seguinte opcdo: mal o servico seja
efectuado deveria apitar e indicar a falta
de posicéo.

No entanto, no caso de o 1° arbitro ter
verificado antes de ter apitado que sé
cinco jogadores entraram em campo
depois do tempo morto, tem uma
oportunidade de aplicar uma sangédo por
demora a equipa.

Regras 7.5, 7.7, 12.3, 12.4.3

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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CAPITULO 3: ACCOES DE JOGO

JOGAR ABOLA

N.°do
caso

3.1

3.2

Situacao

O recebedor joga a bola
vinda do servico muito mal e
a bola passa por cima da
rede e por fora da antena.

O distribuidor corre para a
bola na zona livre da equipa
adversaria e toca a bola na
direccéo do seu campo. Mas
a bola ndo ultrapassa a rede
indo na direcgcdo na mesma.
@) blocador central
adversario apanha a bola.

O 1° arbitro apita antes do
blocador apanhar a bola e o
sinal de bola fora é
efectuado pelos arbitros.

E um sinal correcto por parte
dos arbitros? Em que
momento é que a bola ficou
fora?

Numa tentativa de colocar a
bola com o primeiro toque
na parte do fundo do campo,
0 atacante tocou a bola com
a palma da méao para cima.
O 1° arbitro permitiu que a
jogada continuasse. A sua
decisao foi correcta?

Decisao

O sinal do érbitro est& correcto; a bola esta
fora.

A bola fica totalmente fora de jogo quando
deixa o espaco sobre a zona livre do lado
da rede do adversario. Deste modo a bola
esta fora quando atravessa a linha lateral
do lado da rede desta equipa.

A bola também estaria fora se tocasse num
jogador adversario que estivesse na zona
livre, desde que este nao estivesse la para
impedir que o distribuidor tocasse a bola
para o seu lado do campo.

Regras 10.1.2,10.1.2.2

O contacto com a bola deve ser julgado
pela qualidade do contacto, ou seja, se a
bola é ou ndo agarrada ou empurrada. O
1° arbitro ndo se deve precipitar em apitar
a falta, a ndo ser que tenha visto que a
bola foi agarrada ou empurrada.

Regras 9.2.1,9.2.2,9.2.3.3,9.34

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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3.3

3.4

3.5

3.6

Num jogo um atacante ataca
contra o bloco. A bola
ressalta para o campo do
atacante que tenta jogar a
bola com os antebragos. A
bola ressalta entre um braco
€ 0 outro e para o peito do
jogadoro durante uma accéo
sem que fosse agarrada ou
empurrada. O 1° Aarbitro
permitiu a continuacdo da
jogada. Esteve correcto?

Um jogador tenta blocar o
adversario. A bola toca nas
maos da blocadora e cai
entre a rede e a blocadora.
A blocadora joga a bola com
um braco. A bola toca
momentaneamente o brago
e 0 corpo da blocadora. O 1°
arbitro assinala toque retido.
Foi uma decisao correcta?

Um jogador recebe um
servico, fazendo passar a
bola sobre a rede onde o
blocador central adversario
na sua accdo de bloco
reenvia a bola para o chéo
do adversério. Esta jogada é
legal?

Um jogador saltou numa
tentativa de jogar a bola
junto dos espectadores.
Depois do contacto com
bola a jogadora caiu nas
cadeiras. Esta accdo foi
legal?

A decisdo do 1° &rbitro foi correcta. Era o
primeiro toque da equipa que recebia. Por
isso, 0s toques sucessivos sdo legais
desde que ocorram durante uma acc¢do de
jogada da chinesa e esta ndo tentou
agarrar nem empurrar a bola.

Existem varios casos em que o primeiro
toque pode ser composto por toques
sucessivos. Entre eles encontramos:

1. recepcao ao servico;

2. defesa de um ataque. Pode ser um
ataque com forga ou nao;

3. defesa da bola que ressalta do bloco
da equipa gque o efectua.

4. defesa de uma bola que ressalta do
bloco efectuado pela eguipa
adversaria.

5. Regras 9.2.3.2,14.2

O contacto com a bola vai determinar se foi
uma jogada legal ou bola retida. Uma vez
gue é o primeiro toque, a blocadora pode
dar toques sucessivos desde que dentro
de uma Unica acgdo para jogar a bola. E,
no entanto, possivel apitar bola retida no
primeiro toque.

Regras 9.2.2,9.2.3.2, 14.2

E legal fazer bloco e bater a bola para o
campo do adversario. O 1° arbitro apenas
tem que decidir da legalidade do contacto
do blocador com a bola. A JUnica
consideracdo a ter é se a bola foi tocada
legalmente ou foi agarrada ou empurrada.
O contacto ilegal (bola retida) pode ocorrer
na accédo de bloco.

Regra 9.2.2

Jogada legal. A jogadora pode jogar a bola
para além da zona livre. Fora da area de
jogo, a jogadora pode apoiar-se em
colegas de equipa ou outros elementos
estruturais, mas somente do seu lado do
campo, de modo a tocar a bola.

Regras 9, 9.1.3
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3.7

3.8

Durante uma jogada, um
jogador corre atras da bola

até a bancada dos
espectadores. Quando o
jogador estava quase a

tocar a bola, um espectador
agarra a bola. O treinador
pediu que a jogada fosse
anulada pois o espectador
interferiu com a jogada. O
arbitro recusou. Foi uma
decisdo correcta por parte
do arbitro?

Num jogo verificou-se um
ataque muito poderoso de
um jogador. O jogador
adversario na zona de
defesa ndo teve uma defesa
muito boa e a bola ressaltou
para longe do campo. Um
outro jogador correu atras
da bola e fez um passe
sensacional enquanto cai
sobre 0s painéis de
publicidade que delimitam a
zona livre. Devido ao
extraordinario esforco que
gerou uma grande ovagéo
do publico o toque da
jogadora com a bola teve
um pouco mais de contacto.
O 1° arbitro apitou e
assinalou transporte. O
publico expressou o0 seu
descontentamento perante a
deciséo do arbitro.

Como deve o 1° A&rbitro
controlar a sua decisdo
nestas situacoes?

Sim. O jogador pode salvar a bola da
bancada dos espectadores ou em qualquer
parte fora da area de jogo incluindo o
banco da equipa.

Por outro lado, o jogador tem prioridade
para jogar a bola dentro da area de jogo,
mas este prioridade ndo se mantém fora
da area de jogo.

Regras 9, 9.1.3

O éarbitro ndo deve ser considerado apenas
uma pessoa (que dirige e aplica
mecanicamente as regras, mas também
alguém que promove a modalidade. A
espectacularidade é um elemento muito
importante na promoc¢ao do Voleibol.

Os arbitros ndo devem julgar a ac¢éo para
satisfacdo do publico, mas também ndo o
devem desencorajar. Deve haver um
equilibrio apropriado entre a técnica e 0s
efeitos sociais das suas accbes. Na
pratica, é absolutamente necessério, até
um certo ponto, sacrificar alguma técnica
por efeitos mais sociais. Esta é "arte de
arbitrar”.

CONSELHO DE ARBITRAGEM

-15-

Alterado em 6 de Junho 2013



Cap. 2 - REGRAS DE JOGO - “CASEBOOK™

3.9

3.10a (3.10)

3.10b
(novo)

Um jogador da equipa “A”
ataca a bola contra o bloco
adverséario. A bola saiu das
maos do blocador por cima
da vareta parcialmente pelo
espacgo externo, por cima do
1° arbitro e para a zona livre
da “A”. Um jogador da linha
defensiva da equipa “B”
persegue a bola para a jogar
para o seu o campo. O juiz
de linha assinalou “bola fora”
e o 1° arbitro decidiu em
favor da equipa “A”.

O capitdo em jogo de “B”
argumentou que a bola tinha
passado por cima da vareta
parcialmente pelo espaco
externo dai que a bola
estava jogavel pela sua
equipa. Foi uma aplicacéo
correcta das regras por
parte do 1° arbitro?

Num jogo depois do 2° toque
de uma equipa a bola cruza
o plano da rede pelo espaco
exterior. O juiz de linha
responsavel assinalou com
0 correspondente sinal de
bandeirola, mas o 1° arbitro
nao aceitou a sinalética.

No fim do jogo o juiz de linha
perguntou-lhe porque tinha
ignorado o seu sinal. Qual
teria  sido a resposta
correcta do 1° arbitro?

Na recepcdo ao servico um
jogador joga a bola em

passe de dedos mas
fazendo dois contactos
distintos. O 1° arbitro nao

marcou “dois toques”. A sua
deciséao foi correcta?

A decisdo do 1° arbitro foi errada. A bola
passou por cima da vareta parcialmente
pelo espago externo para a zona livre do
adversario. Dai ser legal por parte da
equipa “B” jogar a bola fazendo-a
regressar ao seu campo pelo seu espaco
externo do mesmo lado do campo. O juiz
de linha ndo deve dar nenhum sinal
enguanto a bola ainda esta em jogo.

Regra 10.2.1

O arbitro ndo deve apitar ante da
ocorréncia do erro. A bola poderia ser
jogada legalmente para tras através de um
3° toque da equipa. Por isso ele s6 deve
apitar nos seguintes casos:
A bola toca num jogador adversario;
A bola sai fora
A bola sai da zona livre adversaria;
A bola é enviada para trds e através
do espaco de passagem;
A equipa realiza o seu 4° toque

e O jogador toca a area de jogo do

adversario.

Regra 8.4.1, 8.4.2, 9.1, 10.1.2, 10.1.2.1,
10.1.2.2

De acordo com a decisdo do FIVB Board
de Margo de 2013, mantendo a regra sobre
a recepgdo e outros primeiros toques de
acordo com o texto de 2009-12, mantendo
em estudo a regra proposta (9.2.4) a
interpretacdo do arbitro foi correcta. No
entanto a bola ndo pode ser agarrada e/ou
lancada durante esta accéo

Regra 9.2.3.2
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PENETRACAO POR BAIXO DA REDE

N.° do
caso

Situacao

3.11 Num jogo o jogador que
estava na linha defensiva,
recebe um passe feito para
a frente da linha dos trés
metros. Este salta detras da
linha dos trés metros, ataca
e cai com os calcanhares
na linha central e a maior
parte dos pés, sobre os pés
do blocador adversario. O
adversario tenta jogar a
bola mas ndo consegue
mover-se com a rapidez
suficiente para tocar nela.

O central pede a
interferéncia do 2° arbitro,
mas este ignora o pedido.
Confrontagbes semelhantes
correram diversas vezes
durante todo o encontro, e
todas as vezes o pedido de
interferéncia foi ignorado
por parte do 2° &rbitro. Foi
uma decisdo correcta do 2°
arbitro?

Um atacante movimentou o
pé de modo a que este
tocasse acidentalmente o

3.12

blocador adversario por
debaixo da rede. O
contacto impediu que o

jogador adversario jogasse
a bola reflectida do bloco e
a sua equipa perdeu a
jogada. Qual devera ser a
decisdo do 2° arbitro?

Deciséo

A Rega 11.2.1 estabelece que “é
permitido penetrar o espaco do adversario
por debaixo da rede, desde que essa
penetragdo nao interfira com a jogada do
adversario.” E bastante claro que a
interferéncia ndo é permitida. E razoavel
pensar que um jogador que esteja
totalmente na sua éarea de jogo e é
atingido ou calcado por um adversario
tenha sido objecto de uma interferéncia.
Neste caso, o0 jogador que faz a
interferéncia deve ser penalizado. E uma
das fungbes do 2° arbitro observar esta
possivel falta a apitar quando ela ocorre
COMo neste caso.

Regras 11.2.1,12.2.2.1,11.2.4

O 2° arbitro devia apitar uma accéo ilegal
uma vez que o0 atacante interferiu com a
blocador adversario. A jogada deveria ter
sido ganha pela equipa da blocador.
Regra 11.2.1

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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JOGADOR NA OU EM CONTACTO COM A REDE

N.°do
caso

3.13

3.14

3.15

3.16

Situacéo

Um jogador recebe mal a
bola e o distribuidor que era
defesa € obrigado mover-se
para a zona de defesa para
passar a bola. Quando se
volta em direccdo a zona de
defesa, toca ligeiramente na
rede. O &rbitro ndo assinala
0 contacto com a rede. Foi
uma decisao correcta?

Num jogo um jogador envia
a bola para perto da rede. A
bola ultrapassa o plano
vertical da rede. O
distribuidor consegue
alcancar a bola
ultrapassando o] plano
vertical da rede e passa a
bola para que o atacante
realize um ataque. O 1°
arbitro apita falta. E uma
jogada ilegal?

Um jogador atacou uma bola
gue foi passada em cima da
rede. Um adversario entrou
em contacto com a bola ao
mesmo tempo sem entrar no
espaco aéreo  contrario.
Depois do contacto
simultadneo a bola cai fora do
campo adversario. O 1°
arbitro assinalou a jogada a
favor da equipa atacante.
Foi uma deciséo correcta do
1° arbitro?

Um jogador da equipa “A”
estava a blocar um atacante
da equipa “B". O ataque fez
com que a rede tocasse 0s
antebracos do blocador. O

Deciséo

A decisdo foi correcta, uma vez que a
accgao nao interferiu com a jogada.
Regras 11.3.1,11.4.4

A decisdo do 1° arbitro foi correcta. Acima
da tela o jogador ndo pode ultrapassar o
plano vertical para tocar a bola de volta
para o seu campo. Deste modo a ac¢éo do
distribuidor ndo é legal. Uma jogada similar
por debaixo da rede é diferente. Debaixo
da rede a jogada sO é ilegal se a bola
atravessar completamente o plano vertical
da rede.

Regras 9, 11.2.1

A decisdo do 1° arbitro foi errada. Se a
bola ndo fica presa quando é tocada
simultaneamente por adversarios e cai fora
da area de campo, a falta foi cometida pela
equipa do lado contrario onde caiu a bola.
Deste modo o 1° arbitro errou. A jogada
deveria ter sido ganha pela equipa
adversaria.

No entanto se a bola ficar presa por cima
da rede entre jogadores adversarios
durante algum tempo deve-se permitir que
a jogada prossiga.

Regras 9.1.2.2,9.1.2.3

A decisdo do 1° arbitro foi correcta. Se for
a rede a tocar no blocador ndo existe falta.
Se 0 blocador tocar o bordo superior da
rede (banda branca), durante a acc¢do de
bloco, comete uma falta.

CONSELHO DE ARBITRAGEM
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3.17

3.18

3.19

1° arbitro n&o assinalou
toque na rede mesmo
estando o blocador na ac¢éao
de jogar a bola. Esteve
correcto?

Durante um jogo um jogador
blocou uma bola atacada
com muita forca por um
atacante adversério. A bola
ressaltou nas maos do
blocador e foi para além da
linha final do seu campo. O
Libero correu para fora do
campo, mergulhou e tocou a
bola. Os  espectadores
aclamaram a jogada do
Libero. Depois do blocador
chegar ao solo, terminando
0 seu movimento de bloco,
virou-se para preparar para
a continuacdo da jogada.
Quando se virou, tocou
levemente a rede com o
ombro. O 2° &rbitro apitou
toque na rede. Deveria ter
sido marcada falta?

Trés atacantes correram
para a rede e o0 seu
distribuidor fintou o bloco
passando a bola para o
atacante de 4. O bloco
adversario desvia a bola e
esta € jogada por outro
jogador na linha defensiva.
Ao mesmo tempo que o
atacante de 4 toca a bola,
um blocador adversario toca
na rede tentando fazer bloco
ao atacante de 2.

O 2° arbitro apitou porque o
blocador tocou na rede. Foi
uma decisdo correcta do 2°
arbitro?

O atacante central do salta
para atacar. @) seu
distribuidor calcula mal o
tempo do passe e a bola
passa por cima do atacante

Regras 11.3.3,11.4.4

A decisado do 2° arbitro foi errada.

A Regra 11.3.1 considera que o contacto
com a rede nao é falta excepto quando
interfere com a jogada.

Regra 11.3.1e11.4.4

N&o, a decisdo do 2° arbitro foi errada. O
objectivo da nova regra € reduzir o nimero
de situacdes que artificialmente encurtem a
jogada. O ataque foi efectuado na posicéo
4 e o0 contacto com a rede foi na posigéo 2
. Uma vez que nem o atacante nem o
blocador estavam de nenhuma maneira
envolvidos com accédo de jogar a bola, e o
toque na rede nao interferiu com a jogada,
0 toque na rede € um accgdo legal e a
jogada nao devia ter sido parada.

Regra 11.3.1

A decisdo do 1° érbitro foi correcta. O
blocador central estava na ac¢édo de jogar
a bola quando tocou no bordo superior da
rede, apesar da bola ndo ter sido tocada
nem por si nem pelo atacante.

e cai no chdo sem ser Regrall3.lell4.4
tocada por nenhum dos
restantes  jogadores. Ao
tentar blocar, o blocador
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3.20

3.21

3.22

central adversario toca no
bordo superior da rede. O
toque na rede ocorreu antes
da bola tocar no solo. O
arbitro assinalou falta ao
blocador central. Esteve o 1°
arbitro correcto?

Uma equipa estava a
realizar uma combinagéo
rapida com dois atacantes
na parte central do campo.
O distribuidor em vez de
passar a bola para o meio
do campo, passou-a para o
atacante de 4. Quando fez
isso o0 blocador central
adversario tocou o bordo
superior da rede na tentativa
de parar a jogada
combinada. O 1° Aarbitro
assinalou toque na rede por
parte do blocador central
coreano. Foi uma deciséao
correcta?

Um jogador recebe um
servico na jogada de “ponto
de jogo”. Depois de efectuar
0 atague, o atacante tocou o
solo desequilibrado, deu
dois passos e tocou
levemente a rede fora da
vareta, enquanto a bola
ainda estava em jogo. O 1°
arbitro apitou falta,
terminando assim o jogo. Foi
uma decisdo correcta do 1°
arbitro?

Num jogo o distribuidor
passou a bola para a sua
atacante. Quando a
atacante atacou a bola,
também tocou com o seu
joelho na distribuidora, o que
fez com que esta fosse
contra a rede. O 2° arbitro
assinalou falta. Esta é uma
aplicacdo correcta da regra?

Sim, a decisdo foi correcta. Se o arbitro
considera que a bola esta suficiente perto
do jogador e este toca no bordo superior
da rede, a deciséo foi correcta e o toque no
bordo superior da rede é de facto uma
“falta na rede”.

Regra 11.3.1e11.4.4

A decisdo do 1° arbitro foi errada. Desde
gue ndo haja interferéncia com a jogada, o
toque na rede ndo é falta.

Regra 11.3.1,11.3.2e 11.4.4

A decisdo do 2° arbitro foi errada, pois o
contacto da distribuidora com a rede nao
interferiu com a jogada.

Regra 11.3.1e11.44
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SERVI

N.°do
caso

3.23

3.24

3.25

3.26

3.27

o

Situacao

Um jogador colocou-se ha
posicao de servico em vez d
servidor correcto. Logo que
tocou a bola no servico o

marcador informou o 2°
arbitro que interrompeu a
jogada. Esta acgdo €
correcta por parte do
marcador?

Depois de um tempo morto
técnico, um jogador errado
preparava-se para servir. O
1° arbitro apitou o servigo. A
equipa que tinha o servico
reparou no erro e o jogador
correcto entrou na zona de
servico e preparou-se para
servir. O arbitro voltou a
apitar, autorizando o servico.
O arbitro actuou bem?

Num jogo, um servidor
lancou a bola no ar e
deixou-a cair. Apanhou a
bola do ressalto e serviu
imediatamente antes de
expirarem os 8" do servico.
Foi uma accdo legal por
parte da jogadora?

A bola de servico toca a
rede e a vareta antes de ser
jogada pela equipa que
recebe. O 1° arbitro assinala
falta no servico. Estava
correcta a decisdo do 1°
arbitro?

Durante um jogo a bola do
servico tocou a rede abaixo
da banda de tela branca da
parte superior da rede. O 1°
arbitro apitou imediatamente
falta no servigo. Foi correcta
a accao do 1° arbitro?

Decisao

Accdo correcta por parte do marcador.
Quando o jogador errado se encontra na
zona de servigo para executar 0 mesmo, o
marcador deve esperar que accdo de
servico seja executada antes de notificar
os arbitros da infraccdo, O marcador pode
ter uma campainha, buzina ou outro
aparelho de som para assinalar a falta.
Regras 7.7.1,12.2.1,12.7.1,25.2.2.2

A decisdo do arbitro é errada. O servi¢co s6
€ autorizado uma vez, através do apito e
do sinal oficial — o servico deve ser
executado pelo jogador correcto dentro dos
8 segundos que se seguem a essa
autorizagao.

Regra 12.4.4

N&o foi uma accgéo legal. A bola deve ser
tocada com uma méao ou qualquer parte do
bragco depois de ser langada ou solta da(s)
mao(s). Qualquer accdo que seja
considerada pelo 1° arbitro como sendo
“lancamento para o servico" deve ser
seguida pelo batimento do servigo.

Regra 12.4.2

A decisdo do 1° arbitro é correcta. Quando
a bola toca na vareta é “fora”.
Regra 8.4.3

O 1° arbitro apitou no momento correcto. A
a bola vinda do servigo deve passar para o
campo adversério pelo espago de
passagem. Se nao passar, O Servico €
automaticamente falta e o 1° arbitro deve
apitar nesse momento. O 1° &rbitro néo
deve esperar até que a bola toque o chao
ou num jogador da equipa recebedora.
Regra 12.6.2.1
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3.28

3.29

ATAQUE

N.°do

caso

3.30

Uma equipa estd com a
posse de bola e prepara-se
para servir. O capitdo em
jogo pede a confirmacdo do
jogador que vai servir. O
marcador informa que € o #6
a servir. O capitdo de jogo
duvida da informacdo e
insiste que € o jogador #1 a
servir.

O capitdo em jogo ainda nao
satisfeito enquanto se tenta
aproximar do 1° arbitro este
autoriza o servico. Gera-se
confusdo e a equipa é
penalizada por ndo efectuar
0 servico dentro dos 8".
Quando voltaram a verificar
o] boletim de jogo,
descobriram que o treinador
tinha dado um formagéo
errada com o jogador #6 em
duas posicbes. Deveria ser
0 jogador #1 a servir como o
capitdo de jogo supunha.
Qual é aplicacéo correcta da
regras por parte do 1° arbitro
neste caso?

Num jogo a equipa “A"
serviu. A bola tocou na rede
e ia a cair do lado da equipa
“A” da rede. Um jogador da
equipa “B”, do outro lado da
rede e por baixo desta,
apanhou a bola antes desta
tocar o chédo. Isto ¢é
permitido?

Situacao

Um distribuidor, posicionado
na linha defensiva, saltou
dentro da zona de ataque e
passou a bola a um atacante
quando esta estava
completamente acima da
rede. Antes que o atacante
pudesse tocar a bola esta
ultrapassa o plano vertical

O bom senso deve prevalecer na
resolucdo neste caso. O erro inicial foi do
treinador quando forneceu uma formagéo
errada. Este teve continuagdo pela
desatencao do 2° arbitro e marcador.

O jogador #1 deve ser autorizado a servir.
A equipa ndo deve ser penalizada por
demora no servico. Por outro lado o erro
inicial do treinador causou um atraso no
jogo, dai que deve ser sancionado com
adverténcia por demora.

O 2° arbitro deve pedir ao treinador uma
nova ficha de formacéao.

A bola estd jogavel até que o 1° érbitro
determine que a bola ndo vai passar a rede
legalmente e ocorre uma falta. Ai o 1°
arbitro deve apitar imediatamente. Entdo o
jogador pode apanhar a bola depois do 1°
arbitro apitar a falta.

Regra 12.6.2.1

Decisao

A decisdo do 1° arbitro foi errada. O passe
feito tornou-se num ataqgue ilegal por parte
de um jogador da linha defensiva quando o
toque de ataque foi completado (neste
caso ao contactar o bloco adversario). A
jogada deveria ter sido ganha pela equipa
gque estava a blocar.

Regra 13.1.3
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3.31

3.32

3.33

3.34

da rede sendo blocada pelo
distribuidor adversario. O 1°
arbitro permitiu que a jogada
continuasse. Foi correcto?

Num segundo toque da
equipa, o distribuidor que
estava na linha defensiva
saltou na zona de ataque e
tocou a bola guando esta
estava completamente
acima do bordo superior da
rede. Em vez de passar a
bola a um colega decidiu
toca-la levemente por sobre
a rede. Antes da bola passar
o plano vertical da rede, o
blocador adversario
ultrapassou o plano da rede
e blocou a bola. Qual a
decisdo correcta por parte
do 1° arbitro?

No segundo toque da equipa
“A” um jogador passa a bola
proximo da rede em
direccao ao campo
adversario. A bola nao
chega ao plano vertical da
rede. O 1° &rbitro considera
que nenhum jogador da
equipa “A” pode jogar a
bola. Um blocador da equipa
“B” ultrapassa o0 plano da
rede e bloca a bola. Qual é a
deciséo correcta do arbitro?

Um jogador que estava na
linha defensiva, saltou na
zona de ataque e ao
segundo toque atacou a
bola que estava mais alta
que o bordo superior da
rede. Depois de tocar na tela
a bola ressalta para o
campo do atacante. O 1°
arbitro ndo apitou. A decisao
do 1° &rbitro foi correcta?

A equipa “A” serviu Um
recebedor da equipa “B”,
saltou de detras da linha de
ataque e atacou a bola de
servico acima do bordo
superior da rede. O contacto

A decisdo correcta € que o adversario
ganhou a jogada, porque o toque de
ataque completado foi realizado na zona
de ataque por um jogador da linha
defensiva que contactou a bola totalmente
acima da rede. Logo que a bola é tocada
pelo blocador, o toque de ataque foi
completado.

Regras 13.1.1, 13.1.3, 13.2.2, 13.3.3

Mesmo s6 sendo o segundo toque da
equipa, se a bola estiver a mover-se na
direccdo do campo adverséario, €
considerada um toque de ataque. Uma vez
que, na opinido do arbitro, considera que
nenhum jogador americano tem
possibilidade de jogar a bola, o bloco da
equipa “B” foi legal.

Regras 13.1.1, 14.3

A decisdo do &rbitro esteve correcta ao
permitir que a jogada continuasse. Uma
vez que nem a bola atravessou o plano da
rede nem entrou em contacto com um
blocador adverséario, o ataque nao foi
completado. A equipa tinha ainda o terceiro
toque para enviar a bola para o campo do
adversario.

Regras 9,1, 13.1.3, 13.2.2, 13.3.3

Accéo legal. Apesar de ser ilegal blocar ou
atacar uma bola de servico numa altura
superior a da rede, o ataque de Williams é
legal uma vez que o0 ponto de contacto
com a bola foi atras da linha de ataque.

No entanto, teria sido ilegal se a bola vinda
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BLOCO

N.°do
caso

3.35

3.36

3.37

teve lugar atrads da linha de
ataque, e a bola enviada
para o campo da equipa “A".
Esteve o 1° arbitro correcto
ao permitir a continuacdo da
jogada?

Situacgéo

Um jogador da equipa “A”
recebeu a bola de servico
para junto da rede. A bola
estava muito alta para o
distribuidor que estava na
linha defensiva e atravessou
o plano da rede, Entédo, o
blocador central equipa “B”
atacou a bola contra os
bracos erguidos do
distribuidor de “A” que ainda
estavam acima do bordo
superior da rede. A bola
ressaltou e caiu no campo
da equipa “B". Esteve o
arbitro correcto ao
considerar bloco ilegal?

Um jogador penetrou por
cima da rede para blocar o
segundo toque do
distribuidor adverséario. O 1°
arbitro ndo apitou. E legal o
blocador passar as maos
por cima da rede para blocar
um passe de distribuicdo do
adversario?

Um jogador da equipa’A”
blocou um ataque da equipa

do servico e estando acima do nivel do
bordo superior da rede, tivesse sido
blocada ou atacada pelo Libero, ainda que
este estivesse completamente atras da
linha de ataque.

Regra 13.3.4, 19.3.1.3

Decisao

Sim. O bloco do distribuidor foi um bloco
ilegal porque era um jogador da linha
defensiva. Mesmo ndo tendo intencdo de
blocar, o contacto com a bola acima do
bordo superior da rede perto do ponto em
que a bola atravessa a rede faz dele um
blocador.

Regras 14.1.1, 14.1.3, 14.6.2

E absolutamente necessario que o 1°
arbitro determine a accao do distribuidor.
Deve saber se o distribuidor fez um passe
paralelo a rede ou passou a bola na
direccdo do campo adversario fazendo um
toque de ataque. No primeiro caso, 0
blocador pode fazer falta uma vez que a
bola ndo tinha a direc¢céo do seu campo.
No segundo caso 0 passe vinha na
direccdo do campo do adversério e por
isso deve ser considerado um ataque. De
acordo com a Regra 14.3 ndo é falta
blocar um atague passando_as maos por
cima da rede. E importante que o arbitro
seja capaz de diferenciar entre um passe e
um ataque executado em passe de dedos.
Regras 14.1.1, 14.3

Sim, é um bloco legal. Blocar € interceptar
a bola vinda do campo do adversério, dai

“B”. Entdo, o blocador que seja legal blocar um bloco do
central da equipa “B” blocou adversario.
0 bloco do jogador da Regral4.1l.1
equipa “A”. E legal blocar
uma bola blocada pelo
adversario?
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3.38

3.39

3.40

341

Dois blocadores fizeram um
bloco com sucesso. Antes
de tocar o campo adversario
a bola tocou levemente o pé
de um dos blocadores que
tinha caido com o pé

parcialmente no campo
contrario. O 1° arbitro
assinalou bloco com

sucesso. Estava correcto?

O jogador da equipa “A” na
posicdo 2 blocou a bola do
outro lado da rede. A bola
percorreu alguns metros
paralela a rede antes do
jogador da posicdo 4 da “A”
a tocar, com uma acc¢éo de
bloco, para o solo da equipa
“B”. A bola nunca penetrou
no espaco aéreo da equipa
“A”. O 1° arbitro assinalou
falta no bloco da equipa “A”.
Foi uma decisdo correcta do
1° arbitro?

Um jogador recebeu a bola
de modo a que esta
atravessaria a rede se nao
fosse tocado por outro
jogador da mesma equipa.

O distribuidor estava em
posicao de fazer uma jogada
legal. O blocador adversério
penetrou no plano vertical
da rede e blocou a bola
antes que o distribuidor
tivesse a possibilidade de a
jogar. O 1° &rbitro assinalou
falta ao blocador. Foi uma
deciséo correcta?

O distribuidor gue estava na
linha defensiva atacou, na
zona de ataque, a bola que
estava acima do bordo
superior da rede.
Simultaneamente ao
contacto com a bola, o
blocador adversario
ultrapassou o plano da rede

Decisao correcta por parte do 1° arbitro. A
posicdo do pé é legal e o facto de a bola
ter tocado o pé deve ser tratada como se
tocasse o0 solo. A equipa blocadora ganha
correctamente a jogada. Numa accdo
similar se a bola tocar o pé do blocador
antes deste tocar o chao, o blocador
interferiu com a oportunidade da outra
eguipa jogar a bola, e assim ha uma falta
do blocador. Regra 11.2.1

A decisdo do 1° é&rbitro foi correcta. A
accdo do jogador na posicdo 4 nao foi
legal. N&o foi uma “mesma acg¢do” com a
do jogador da posicdo 2 e ndo pode ser
considerado bloco colectivo. Foi um toque
de ataque por parte do jogador na posicao
4 efectuada logo apds o bloco do jogador
da posicdo 2 dentro do espaco aéreo
adversario.

Regras 11.1.2,14.1.1, 14.2, 14.3

Se depois do bloco do jogador da posicao
2 a bola tivesse ultrapassado o plano da
rede, o toque inicial (toque de ataque) do
jogador da posicdo 4 tinha que ser
efectuado do seu lado da rede para ser
legal.

Regras 13.2.1,13.3.1, 14.1.1, 14.2

A decisdo do 1° arbitro foi correcta pois o
bloco foi ilegal. Os blocadores ndo podem
tocar a bola ultrapassando o plano vertical
da rede até que o toque de ataque seja
executada, excepto quando, na opinido do
arbitro, a equipa que tem a bola nao tem
possibilidade de continuar a jogada.

Regra 14.3

A decisdo correcta é assinalar falta dupla.
A accao de ataque por parte do distribuidor
na linha defensiva é ilegal mas o bloco
simultdneo do adversério também é um
bloco ilegal. Se o contacto do blocador foi
posterior ao do distribuidor entdo s6 o
toque de ataque executado pelo
distribuidor que estava na linha defensiva

era penalizado.
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3.42

3.43

3.44

e tocou a bola numa accéo
de bloco. Qual é a decisao
correcta por parte do
arbitro?

Quando um recebedor jogou
a bola para proximo da rede
mas sem a ultrapassar rede.
O distribuidor julgou que a
bola ia passar por cima da
rede para 0 campo contrario
e, saltando, atacou a bola
com as duas maos, usando
uma accdo de bloco
direccionado a bola para o
campo adversario e de
encontro as maos do bloco
adversario. Foi uma jogada
legal por parte do
distribuidor?

Um atacante realizou um
ataque muito forte contra o
bloco adversério. A bola
tocou as maos dos
blocadores, depois tocou na
cabeca e ressaltou das
costas das maos para tras
de si, para o seu campo. O
1° &rbitro permitiu a defesa
da equipa, 0 passe e 0
ataque. Esteve o 1° arbitro
bem ao permitir os trés
toques do blocador seguidos
de mais trés toques da sua
equipa?

Um jogador da equipa “A”
joga a bola por cima da rede
para 0 espago aéreo
adversério, onde um jogador
da linha defensiva na zona
de ataque salta acima da
rede para Dblocar. Um
atacante da equipa “A” toca
a bola com as duas maos
numa accdo de bloco para
além do plano da rede.
Ambos os jogadores tocam
a bola ao mesmo tempo. O
1° arbitro assinala falta
dupla. A decisdo do 1°
arbitro foi correcta?

Regras 13.3.3, 14.3, 14.6.1, Figura 7

Se a primeira jogada na rede € uma accao
de bloco por parte do distribuidor entdo o
contacto com a bola deve ser julgado como
um toque de ataque. Os “dois toques” ndo
sdo permitidos e a bola ndo pode ser
agarrada e lancada.

O 1° arbitro deve julgar se o contacto do
distribuidor na bola é legal ou nédo é
agarrada e/ou lancada.

Certamente que o blocador pode usar as
duas mdos e mais de um contacto s&o
permitidos desde que a bola ndo seja
agarrada e/ou lancada.

A deciséo do 1° arbitro foi correcta. Apesar
do blocador ter dado trés toque de bola
distintos, este foram feitos durante uma
Unica accdo de bloco. Depois do bloco a
eqguipa pode fazer mais trés toques.
Regras 9.1, 14.2, 14.4.1

A decisdo do arbitro foi correcta. O
atacante apesar de tocar a bola numa
accao de bloco, completou uma toque de
ataque ndo um bloco. O bloco é uma
accdo de interceptar a bola vinda do
campo adversario ndo vindo do seu
distribuidor. (Regra 14.1.1). Uma vez que o
contacto inicial com a bola por parte de

atacante foi no espago aéreo do
adversario, o ataque é ilegal (Regra
13.3.1)

O jogador da linha defensiva completou o
bloco quando tocou a bola acima da rede
(Regra 14.1.1). Um jogador da linha
defensiva ndo pode fazer um bloco, é falta
(Regra 14.6.2)

Uma vez que ambos o0s jogadores
cometeram falta ao mesmo tempo, a
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3.45

3.46

3.47

Um jogador foi tdo lento a
formar o bloco colectivo e
estava a dois passos de
distédncia do bloco colectivo
guando o] atacante
adversario tocou na bola.
Antes que o0 jogador
pudesse chegar acima do
bordo superior da rede para
blocar a bola tocou-lhe a
uma altura a meio entre o
bordo e a parte inferior da
rede. A sua equipa jogou a
bola com mais trés toques
antes de vencer a jogada.
Esteve correcto o 1° arbitro
ao permitir que a jogada
fosse ganha por esta
equipa?

Depois de um ataque, a bola
tocou na cabeca de um
blocador que passou com as
suas maos por cima da
rede. O contacto com a hola
foi abaixo do bordo superior
da rede. Depois deste toque
a equipa jogou mais trés
toques e o arbitro apitou
marcando “quatro togues”.

Esta deciséo foi correcta?

Dois jogadores tentaram
blocar um ataque mas o
atacante fez um “amorti”.
Um dos blocadores tocou na
bola quando estava a descer
do seu salto e todo o seu
corpo estava abaixo do
bordo superior da rede.
Quando de seguida tocou
outra vez na bola o arbitro
assinalou “dois toques”.
Esteve correcto?

jogada termina em falta dupla.

Nestas situacdes dificeis acima da rede o
1° arbitro deve observar a jogada muito
cuidadosamente. Se o jogador da equipa
“A” tocar primeiro a bola o arbitro deve-lhe
assinalar falta. Se o jogador da zona de
defesa tocar a bola primeiro, deve ser
assinalada falta a este.

O 1° arbitro errou ao permitir que a equipa
ganhasse a jogada. O jogador ndo fazia
parte do bloco colectivo e ndo estava
acima do bordo superior da rede quando a
bola Ihe tocou. Deste modo o contacto com
a bola ndo pode ser considerado bloco.
Uma vez que o0 seu contacto com a bola foi
o primeiro dos trés toques a equipa
cometeu uma falta de “quatro toques” e
deveria ter perdido a jogada.

Regras 9.3.1, 14.1.1.

A deciséo foi errada. Ainda que o contacto
do blocador com a rede seja abaixo do
bordo superior da rede, a sua ac¢éo foi um
bloco, porque uma parte do seu corpo
estava acima do bordo superior da rede.
Regras 9.1, 14.1.1, 14.4.1

A decisdo foi correcta. No momento do
primeiro contacto com a bola nenhuma
parte do corpo do blocador estava acima
do bordo superior da rede. Assim a acc¢ao
ndo pode ser considerada um bloco, e ao
seu segundo contacto séo “dois toques”.
Regras 9.1, 14.1.1, 14.4.1
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3.48

Um jogador defesa realiza
um ataque saltando na zona
de ataque, contactando a
bola com esta totalmente
acima do bordo superior da
rede. No lado contrario o
Libero tenta blocar a bola. O
1° arbitro apitou e concedeu
0 ponto a equipa atacante.
Ao protesto do capitdo desta
equipa o arbitro explicou-lhe
gque a tentativa de bloco do
Libero tinha sido a primeira
falta.

A decisao é correcta?

A interpretacdo do 1° arbitro foi correcta. O
atagque é falta no momento em que a bola
atravessa completamente o plano vertical
da rede ou é tocada pelo bloco. A tentativa
de bloco do Libero foi uma accéo anterior
ao ataque do adversario ser completado, e
portanto a primeira falta.

Regra 19.3.1.3
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CAPITULO 4: INTERRUPCOES E DEMORAS

SUBSTITUICOES

N.°do
caso

4.1

4.2

4.3

4.4

Situacao

Trés jogadores substitutos

entram na zona de
substituicdo.  Depois do
pedido ser  aceite e

confirmado pelo marcador, o
treinador decidiu fazer so
duas substituicdes. Qual o
procedimento do 2° arbitro?

No terceiro set de um jogo,
um jogador substituto entrou
na zona de substituicdo
enquanto  outro  estava
precisamente a deixar a
zona de aguecimento.
Quantas substituicGes
deverao ser permitidas a luz
das novas regras?

Durante um jogo uma
substituicdo foi solicitada por
uma equipa enviando um
jogador para a zona de
substituicdo. Uma vez que o
jogador ndo estava pronto a
equipa foi sancionada com
uma adverténcia por demora
e a substituicdo rejeitada.
Logo que a adverténcia por

demora foi aplicada, a
eguipa solicitou nova
substituicio. E  permitido

fazer este novo pedido?

Numa competicdo oficial
FIVB um treinador “solicitou”
uma substituicdo enviando
um jogador para a zona de
substituicdo. O  jogador
substituto entrou na zona de
substituicdo com a placa
com o0 numero errado da
substituicdo. O jogador vai
buscar a placa correcta. O

Deciséo

Isto € legal desde que néo retarde o jogo.
O 2° arbitro conclui simplesmente a dupla
substituicao.

Regras 15.10.2, 15.10.34a, 15.10.4, 16.1

O momento do pedido € a entrada do
jogador substituto na zona de substituicao.
Neste caso o 2° arbitro deve conceder s a
substituicdo do jogador que entrou na zona
de substituicdo. O segundo pedido deve
ser  rejeitado como um pedido
improcedente.

Regras 15.10.3b, 15.11.1.3

A substituicdo ndo é legal e por isso nao
deve ser permitida. Como o primeiro
pedido de substituicdo foi sancionado, a
equipa ndo tem permissdo para pedir uma
segunda substituicdo consecutiva. Deve
pelo menos decorrer uma jogada antes
que um pedido de substituicdo pela mesma
eqguipa ocorra. Regra 15.3.2

A decisdo do arbitro foi errada. Nas
competicbes mundiais da FIVB o jogador
substituto deve estar pronto, na zona de
substituicdo, com a placa de substituicdo
na mao. Assim o pedido de substituicao
feito pela equipa deve ser rejeitado e a
equipa sancionada com demora.

Regras 15.10.3a, 16.1.1, 16.2
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4.5

4.6

4.7

1° &rbitro assinala uma
adverténcia por demora mas
permite a substituicdo. Foi
uma resposta correcta por
parte do arbitro?

Num jogo o treinador duma
equipa faz sinal para a sua
equipa para substituicao.
Nesse momento o jogador
gue ia entrar comegou a
correr desde a zona de
aquecimento para estar
pronto para entrar em
campo, quando sinal do
treinador fosse reconhecido
pelo 2° &rbitro. Uma vez que
houve apenas um atraso
minimo causado pela
substituicdo, o 2° arbitro
deixou que ela se
efectuasse. Foi uma deciséo
correcta por parte do 2°
arbitro?

Num jogo wuma equipa
solicitou uma substituicdo. O
jogador #8 aproximou-se da
zona de substituicdo com a
placa #10. O treinador
insistiu na substituicdo com
0 jogador #9. Apl6s uma
pequena discussdo, o 2°
arbitro rejeitou a substituicdo
e a equipa foi sancionada
com uma adverténcia por
demora. A decisdo foi
correcta?

Num jogo o jogador #5
duma equipa lesionou-se no
2° set e teve de ser
substituido através de uma
substituicao excepcional.
Entdo, durante a mesma
interrupcdo de jogo, essa

eqguipa solicitou outra
substituicdo. O 2° Aarbitro
aceitou o0 pedido. Agiu

correctamente ao aceitar o
pedido?

A decisdo do 2° arbitro foi errada pois a
substituicdo ndo devia ter sido permitida. O
arbitro deve tratar este caso com discri¢ao.
A Regra 15.10.3 estabelece que o
substituto deve estar perto da zona de
substituicio no momento do pedido. Se o
jogador ndo estiver la a equipa €
sancionada com uma adverténcia por
demora e a substituicdo é cancelada.
Regras 15.10.3, 16.2

A decisdo foi correcta. A substituicdo da
#10 pela #8 era legal. No entanto o
treinador insistiu na substituicdo da #9 pela
#8. Dado que uma placa errada foi
mostrada e isto causou uma demora, 0O
arbitro sancionou a demora correctamente.
Regras 16.1.1, 16.2

Sim, a decisao foi correcta.

O jogador #5 teve de ser substituido
através de uma substituicdo excepcional
por motivo de forca maior. Nao havia
substituicdes regulares disponiveis e a
lesdo foi imprevista.

Assim, originalmente ndo houve qualquer
substituicdo solicitada pela equipa na
interrupgéo de jogo e assim ainda tinham o
direito de pedir uma substituicdo
regulamentar.

Por consequéncia, uma substituicdo
excepcional e substituicdes
regulamentares podem ter lugar durante a
mesma paragem de jogo.

Regra 15.7
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4.8

4.9

4.10

411

O jogador #6 da equipa “A”
€ desqualificado para o jogo.
Ha uma substituicdo
regulamentar do #6 pelo #7.
E a primeira substituicdo da
equipa “A” no set, e ha mais
trés jogadores no banco. Na
jogada a seguir o jogador #7
da equipa “A” lesionou-se e
ndo estda em condicdes de
continuar a jogar. Entdo o 1°
arbitro autoriza a equipa “A”
a substituir o jogador #7 por
outro jogador através de
uma substituicdo
excepcional. O arbitro pode
permitir esta sequéncia de

accoes?
Durante o0 aquecimento
oficial antes do inicio do

primeiro set o distribuidor da
equipa “A” lesionou-se e nao
pode jogar. O atleta ja
estava inscrito no ficha de
formacdo como o jogador
gue iria fazer o servico. O
arbitro permitiu que o
treinador  substituisse o
atleta. Uma vez que este
estava registado como um
dos atletas do seis base,
devera participar no jogo
antes de ser substituido?

O jogador #7 da equipa “A”

encontrava-se em  jogo
guando devia estar no
banco. A equipa “A" ja

utilizou as seis substituicoes
permitidas. Uma vez que
ndo existem substituictes
legais para fazer, qual é o
procedimento correcto por
parte dos arbitro?

Depois da equipa “A” ter

A Regra 15.8 diz que “ um jogador expulso
ou desqualificado deve ser substituido
regulamentarmente. Em caso de
impossibilidade a equipa € declarada
incompleta”. Na primeira accdo € este o
caso, pelo que a regra foi respeitada. Uma
substituicdo regulamentar do jogador #6
desqualificado pelo #7 foi feita. Uma vez
feita a substituicdo todos os jogadores em
campo estdo em condi¢cdes de jogar. Entdo
ocorreu o segundo incidente e o jogador #7
ndo esta em condicdes de continuar a
jogar. Ainda que o jogador #7 ndo possa
ser substituido através de uma substituicdo
regulamentar, pode ser substituido
utilizando uma substituicdo excepcional.
Regra 15.7, 15.8

N&ao, o arbitro permitiu correctamente que
0 jogador fosse retirado de jogo através de
uma substituicdo legal. Uma vez que a
ficha de formag&o tenha sido verificado
pelo 2° arbitro ou pelo marcador, a Unica
alteracdo permitida, excepto as trocas do
Libero, sdo as realizadas através de
substituicdbes legais. Desde que as
substituicdes legais sejam possiveis estas
substituicbes contam para as seis
permitidas por equipa em cada set.

Regras 7.3.2,7.3.4

A equipa “A” tinha a formacéo errada. O
procedimento da Regra 1592 ¢é o
seguinte:
a. Ponto e servico para a equipa “B”
serviu
b. A substituicdo é rectificada. O jogador
#7 é retirado e o jogador correcto é
colocado em campo. Esta correcgao
nao conta como substituicdo. Todos os
pontos efectuados pela equipa “A”
enquanto o #7 esteve em campo
ilegalmente, sdo retirados e os dos
adversario mantidos.
c. Nao existe mais nenhuma penalidade
para a equipa “A”.
Regra 15.9.2

Uma vez que a equipa “A” ja fez cinco

feito cinco substituicbes, substituicdes, o pedido para a sexta é

dois jogadores substitutos valido. O 2° arbitro deve lembrar o

entram na zona de treinador que este pode fazer apenas uma
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412

4.13

substituicdo. Qual ¢é a
resposta adequada por parte
do 2° arbitro?

Numa equipa R2 e R5 sao
os melhores atacantes.
Durante um set R5 &
substituido regressando
mais tarde ao campo. Mais
tarde no decorrer set,
guando R5 estava na linha
avancada, lesiona-se tendo
de ser efectuada uma
substituicdo excepcional.
Uma vez que o treinador vé
R5 no campo
aparentemente com uma
lesdo grave, manda a sua
equipa trocar R2 pelo
Libero. Agora o Libero esta
na zona de defesa e R2 no
banco. Depois conclui-se
gue R5 ndo pode continuar
a jogar e o treinador solicita
a entrada de R2 no jogo no
lugar de R5, usando uma
substituicdo excepcional.
Esta sequéncia de
substituicdes é legar?

Num jogo uma equipa
solicita duas substituicdes.
Quando 0 marcador
verificou as substituicbes,
indicou que a primeira era
legal mas o segundo pedido
nao o era. Qual é a resposta
correcta por parte do 2°
arbitro?

substituicdo e pergunta qual quer efectuar.
Desde que ndo haja atrasos, a segunda
substituicdo € rejeitada como pedido
improcedente e registada no boletim de
jogo.

Regras 15.5, 15.6, 15.11, 16.1

Nao é legal.

R5 ndo pode ser substituido por R2 pois
este estava em campo no momento da
lesdo

O jogador lesionado R5 devera ser tratado
primeiro — substituido atravées duma
substituicdo excepcional (o treinador pode
usar qualquer jogador que ndo esteja em
campo no momento da lesdo, excepto
Libero ou o jogador que trocou com este)
Outras accdes do treinador devem ser
subsequentes a esta acgao.

Regra 15.7

O 2° arbitro permite que a substituicdo
legal se realize. O pedido da substituicao
ilegal é recusado, independentemente da
ordem em que as substituicbes forem
pedidas.

O pedido de uma substituicdo ilegal é
sancionado por demora. Se for o primeiro
s6 é feita uma adverténcia; as que se
seguirem serdo penalizadas.

Regras 15.6, 16.1.3
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4.14

4.15

4.16

Uma equipa solicitou uma
substituicdo.  Depois da
substituicio completada o
marcador tocou a buzina
pela segunda vez, levantou
0 braco e anunciou que era
ilegal. O 2° arbitro corrigiu a
substituicdo. O capitdo em
jogo discordou do 2° arbitro.
Ao conferir o boletim de
jogo, o 2° arbitro descobriu
gue de facto a substituicdo
era legal e voltou a corrigir a
situacdo. Foi uma situagdo
bastante embaracosa para
0s arbitros. Qual deveria ter
sido a resposta do 2°
arbitro?

Um jogador substituto da
equipa “A” estava na zona
de substituicdo pronto para
entrar em campo. No
entanto o jogador que
estava em campo recusou,
inicialmente, sair do mesmo.
O arbitro entendeu que isto

criou uma demora e
sancionou a equipa.
Entretanto também

autorizou a substituicdo —
isto é correcto?

Durante a conferéncia da
ficha de formacdo o 2°
arbitro constatou uma
diferenca entre a referida
ficha e a formacdo da
equipa “A” em campo. Na
posicdo 1, o jogador #5
estava em campo em vez do
jogador #7, que estava
inscrito na ficha de
formacdo. O 2° arbitro
informou  do facto o
treinador, que decidiu iniciar
0 set com a formacdo que
estava em campo. Assim
utilizou uma substituicdo
regular com o resultado em
0-0. A substituicdo nao foi
realizada, mas somente
registada no boletim de jogo.
Entretanto, o Libero trocou

O procedimento do 2° arbitro foi correcto,
no entanto em casos como este deve
conferir os factos no boletim de jogo antes
de tomar decisoes.

E muito importante que os arbitros tomem
decisbes baseadas em factos. Mudar as
decisbes pode criar uma atmosfera muito
desfavoravel no jogo. Cria nos jogadores e
publico uma sentimento de desconfianca e
hostilidade para com os arbitros

Sim. A deciséo do 1° arbitro foi correcta.
Quando o jogador que vai entrar em
campo ndo esta pronto e causa uma
demora, a aplicacdo correcta das regras €
rejeitar a substituicdo e sancionar a equipa
por demora. No entanto foi o jogador que
estava em campo que originou este caso
especial e o substituto ndo provocou a
demora.

O arbitro mostrou bom conhecimento das
regras e do espirito das mesmas ao
permitir que a substituic&do fosse realizada.
Regras 16.1.1, 23.2.3

A decisédo do arbitro foi correcta ao
cancelar a segunda substituicdo. O
problema foi que a substituigdo no inicio do
set ndo foi claramente efectuada pelos dois
jogadores regulares e por isso o treinador
e 0s jogadores esqueceram-se disso e
pararam 0 jogo sem razdo. Desde que o
jogo esteve parado por alguns minutos,
uma sangdo por demora deveria ser dada
a equipa.

Esta é uma situacdo, onde o treinador
deveria fazer o sinal manual para evitar
mas interpretagdes.
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4.17

4.18

com o jogador #5. Trés
rotacdes depois, quando o
Libero rodou para a posicéao
4 foi trocado pelo #7. O
treinador solicita a
substituicdo do #5 pelo #7.
Depois da substituicdo ser
executada, o 1° arbitro
apercebe-se que houve um
erro, dado que a
substituicdo tinha j& sido
feita aos 0-0. Depois de uma
pequena discussdo com o
capitdo em jogo, cancelou a

segunda substituicdo “nao
necessaria”. @] jogo
continuou sem qualquer
sancao. Foi um

procedimento correcto?

O jogador #6, pronto para
jogar, entrou na zona de
substituicdo durante uma
interrupcdo de jogo. O
marcador reconheceu o
pedido tocando na buzina.
Nesse momento o treinador
mudou de ideia e ordenou
ao jogador para regressar a
area de aquecimento. Deve
realizar-se a substituicdo e
qual 0 procedimento
correcto dos &rbitros nesta
situacdo?

Depois do apito para o
servigo um jogador
substituto entrou na zona de
substituicio. O marcador
ignorou o facto e 0 jogo ndo
foi interrompido. Depois do
fim da jogada o 2° arbitro
pediu ao marcador para
registar um pedido
improcedente no boletim de
jogo. Este procedimento foi
correcto?

O pedido da substituicdo foi correcto e
reconhecido pelo marcador ao tocar a
buzina. Devido a substituicdo o jogo foi
interrompido. N&o é obrigatorio efectuar-se
a substituicdo, mas a accado causou uma
demora e deve ser sancionada.

Regras 15.10.3a, 15.10.3c, 16.1.1

O 2° arbitro esteve correcto. Este é um
caso tipico de pedido improcedente que
deve ser registado no boletim de jogo. Se
houver repeticho de um  pedido
improcedente deve ser averbada uma
sancao por demora.

Regras 15.11.2, 16.1.1
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4.19

4.20

421

O 1° arbitro apitou para o
servico quando um jogador
substituto se aproximou da
zona de substituicdo. O
marcador nao se
apercebeu do apito do
arbitro e tocou a buzina. O
jogador percebendo que
se tinha atrasado voltou
para o banco. O jogo
parou e o jogador que
estava em campo para ser
substituido foi para a zona
de substituicdo. Qual sera
0 procedimento correcto
dos arbitros neste caso?

Um jogador substituto
aproximou-se mas nao
entrou na da zona de
substituicdo. O 1° arbitro
apitou para o servico, mas
o marcador ndo tomou
atencdo a posicao real do
jogador substituto e tocou
a buzina. O jogador
percebendo que se tinha
atrasado voltou para o
banco. A jogada continuou.
Depois da jogada ter
terminado o 2° arbitro
pediu ao marcador para
registar um pedido
improcedente a  essa
equipa. Isso foi correcto?

O jogador #6 da equipa “A”
ndo estava registado na
lista da equipa no boletim
de jogo. Ele realizou o
aguecimento e
permaneceu ha &rea de
aguecimento e no banco
durante o jogo. No 3° set
este jogador substituiu um
outro jogador. Depois da
jogada seguinte o]
marcador detectou que o
jogador nao estava
registado na lista da
equipa no boletim de jogo
e interrompeu o jogo. Os

O 1° arbitro tem de interromper a jogada.
Na realidade ndo houve qualquer pedido, o
jogo foi atrasado pelo jogador em campo
gue julgava que ia ser substituido e a sua
equipa tem de ser sancionada com
demora. A equipa a executar o proximo
servico é a que o resultado da sancao por
demora ditar.

Se 0 1° arbitro ndo tivesse interrompido a
jogada entdo depois da execucdo do
servico essa equipa teria incorrido numa
falta de posicao.

Com o novo procedimento na substituigao,
0 marcador deve prestar muita atencao
aos pedidos de substituicdo. Foi um erro
do marcador ter tocado a buzina sem um
pedido de substituicdo ser realmente feito.

Regras 15.11.2, 16.1.1

Dado que a jogada néo foi interrompida e o
erro foi do marcador, este caso nao
deveria ser considerado nem um pedido
improcedente nem uma demora. Por esse
motivo o 2° arbitro errou.

Regras 15.10.3a, 15.10.3c

Todos os jogadores que queiram participar
num jogo devem ser inscritos no quadro de
composicdo da equipa no boletim de jogo.
O treinador e o capitdo tém a obrigacdo de
controlar esse registo e confirma-lo com a
sua assinatura.

O pedido de substituicio com um jogador
nao registado deve ser rejeitado e aplicada
uma sanc¢ao por demora.

Jogadores ndo inscritos e que tenham
jogado no jogo devem abandonar o campo
logo que isso seja descoberto em favor de
outro legalmente inscrito. Todos 0s pontos
ganhos enquanto o jogador ndo inscrito
permaneceu em campo sdo cancelados e
0 adversario ganha um ponto e o préximo
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4.22

4.23

arbitros  rectificaram a
substituicdo e cancelaram
0s pontos ganhos pela
equipa “A” enquanto o
jogador #6 esteve em
campo. A equipa “B”
ganhou um ponto e o
direito a  servir. O
procedimento foi correcto?

Durante uma interrupgéo a
equipa recebedora “A”
solicitou uma substituicao.
Nesta mesma interrupcao
a equipa “B” foi
penalizada, o que originou
uma rotagao da equipa “A”.
De seguida a equipa “A”
solicitou uma nova
substituicdo. E possivel?

No controlo da formacéo, o
2° arbitro verificou que o
nimero do Libero estava
na formacéo inicial. Pediu
ao treinador para corrigir a
ficha de formacdo e
informou 0 marcador disso.
Depois disso o0 jogo
comecgou. Foi correcto o
procedimento?

“TEMPOS” E “TEMPOS” TECNICOS

4.24

Durante um jogo a equipa
“A” ganhou uma jogada e
passou a vencer por 7-6; a
jogadora #5 da equipa “A”
serviu em falta de rotacéo e
a sua equipa ganhou um
ponto, ficando o resultado
em 8-6.

Um TMT (Tempo Morto

servico.

Apesar do marcador ndo ter tomado a
devida atencdo quando o jogador nao
inscrito tomou parte na substituicdo, o
principal erro € da equipa. Desta forma o
procedimento foi correcto.

Se o erro fosse detectado depois do set
terminar, o set seria perdido pela equipa
“A”. Se o erro fosse descoberto depois do
fim do jogo o jogo seria perdido devido a
permanéncia do jogador ndo inscrito no
jogo

Regras 4.1.3,4.2.2,5.1.1,5.2.2, 15.9.2

Isto ndo é possivel porqgue ndo ha uma
jogada completa entre os dois pedidos.
Uma jogada completa é a sequéncia de
accdes de jogo que resultam na conquista
de um ponto. O ponto resultante de uma
penalizacdo ndo pode ser considerado
como uma jogada completa e por isso o
pedido para a segunda substituicdo nédo é
legal.

Regra 15.2.2

Ao Libero ndo é permitido estar em campo
na formacédo inicial, e deve abandonar o
campo até a situagdo estar resolvida.
Normalmente ndo é possivel alterar um
nimero na ficha de formacéo. Neste caso,
0 2° arbitro deve pedir ao treinador uma
nova ficha de formacdo correcta (que sé
deve ser alterada s6 na posicdo em que o
Libero foi escrito por erro). Uma vez
controlada a nova ficha de formacéo com a
eguipa em campo, o 2° arbitro deve dar
autorizacdo para o Libero entrar em
campo.

Regra 15.4.2

A decisao do 1° arbitro foi correcta. Os

Tempos Mortos Técnicos sdo um
expediente  acordado para  permitir
repeticdes, andlises e oportunidades

comerciais para a TV: muitos deles sdo
acordados e contratados previamente. Por
isso, tendo j& havido o primeiro TMT no set
nenhum tempo adicional sera permitido até
o resultado da equipa que liderar atingir os

Técnico) teve lugar e 16 pontos.
depois a mesma jogadora Regra 15.4.1
#5 serviu até aos 10-6.
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4.25

Nesse momento 0
marcador percebeu que a
jogadora #5 estava em falta
de rotacao ha algum tempo.
O 1° arbitro aplicou a
sancdo (ponto e servigco
para o adversario) por o
jogador que serviu estar
errado e retirou 0s pontos
ganhos pela equipa “A”
durante este periodo de
jogo. O jogo prosseguiu
depois de se ter corrigido a

ordem de rotacdo da
equipa “A”. No entanto,
mais tarde quando o

marcador voltou a atingir os
8 pontos de novo no set
ndo houve TMT e 0 jogo
continuou.

A equipa “A” comanda o
marcador por 7:4. Depois
da préxima jogada o
marcador fica em 8:4 para
“A”. O treinador de “A”
solicita um “Tempo”. O 2°
arbitro rejeita porque nesse

momento um “Tempo
Técnico” e aplicado
automaticamente.  Esteve
correcto?

PEDIDOS IMPROCEDENTES

N.°do

caso

4.26

Situacéo

O treinador da equipa “A”

tentou solicitar uma
substituicdo tardia
chamando 0 jogador

substituto para a zona de
substituicdo. O jogador nao
owiu a chamada do
treinador e chegou atrasado
a zona de substituicdo. O
marcador tocou a buzina e o
jogo foi interrompido — mas
o 1° arbitro ja tinha apitado
para o servigo. O 1° arbitro
cancelou a jogada,
assinalou uma adverténcia
por demora e recusou a

Dado que um Tempo Técnico ¢é aplicado
automaticamente depois da equipa “A” ter
atingido 8 pontos, e um “Tempo Técnico”
deve ser aplicado antes duma interrupcéo
de jogo regulamentar, foi correcta a
rejeicdo do pedido. Se depois do “Tempo
Técnico” o treinador da equipa “A” ainda
quiser um “Tempo” deve solicitd-lo de
novo.

Regra 15.3.2

Deciséo

Foi uma deciséo errada do 1° arbitro. A sua
primeira accdo ao rejeitar a substituicdo
por demora e dando uma adverténcia por
demora foi correcta a partir do momento
em que o treinador a solicitou a
substituicdo enviando o jogador para a
zona de substituicdo.

No entanto o0 segundo pedido de
substituicdo feito pela equipa “A” logo a
seguir ao tempo morto ndo foi correcto.
Antes que seja permitido a uma equipa
pedir uma nova uma substituicdo deve
haver uma jogada a seguir ao primeiro
pedido. O pedido final de substituicdo
devia ser rejeitado e registado no boletim
de jogo, a ndo ser que ja tivesse havido um
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4.27

4.28

substituicio mandando o
jogador para fora da zona de
substituicdo, onde este ja se
encontrava. Seguiu-se uma
discussdo com os arbitros. A
equipa “B” pediu tempo
morto seguido de uma
substituicdo. A equipa “A”
voltou a pediu substituicao,
sendo esta concedida. O
jogo continuou com a equipa
“A” a ganhar o set e o0 jogo.
Foi uma aplicacdo correcta
das regras por parte do 1°
arbitro?

Uma equipa ja tinha utilizado
os dois “Tempos”. Mais
tarde, no mesmo set, o
treinador da equipa pediu
um terceiro “Tempo”, que foi
concedido pelo 2° arbitro.
Nesse momento o marcador
apercebeu-se que era o
terceiro  “Tempo” dessa
eqguipa e avisou o 2° arbitro.

Qual é procedimento
correcto por parte dos
arbitros?

Durante um jogo um

jogador substituto entrou
na zona de substituicdo
pouco tempo depois do
arbitro autorizar o servigo.
O marcador tocou a
buzina e o0 jogo foi
interrompido.

O 1° arbitro apercebeu-se
da situacdo e recusou O
pedido acenando com a
mé&o. Entretanto ambos os
jogadores envolvidos na

substituicao ja se
encontravam na zona de
substituicdo  preparados

para esta ser realizada.

O 1° arbitro apressou a
equipa a servir. No
momento do servico o 2°
arbitro apitou e assinalou
falta de formagdo na
equipa que servia por ter
sete jogadores em campo.
Depois dos arbitros
conversarem, o 1° arbitro

pedido improcedente.
Regras 15.3.1, 15.3.2, 15.10.3, 15.11.1.3,
16.1.1, 16.1.2, 25.2.2.6

O pedido de terceiro “Tempo” é um pedido
improcedente deveria ter sido rejeitado
imediatamente sem san¢cdo, mas registado
no boletim de jogo. Neste caso o 1° arbitro
foi avisado do erro e o “Tempo” pedido
teria de terminar de imediato. O 1° arbitro
deveria avisar o capitio em campo da
equipa do facto e assinalada uma
adverténcia por demora, uma vez que a
acgao causou uma demora.

Regras 15.11.1.4, 16.1.5, 25.2.2.6

Este é um
improcedente.
O pedido de substituicdo deveria ter sido
negado, e devido a interrupcdo ser
prolongada e a confuséo, a equipa deveria
ter sido sancionado por demora.

No entanto, se esta sancdo nao for uma
penalizacdo por demora, a equipa deveria
repetir o servico.

Regra 15.11.1.1

O 2° arbitro ndo tem nem autoridade nem
responsabilidade para julgar faltas de
posicéo da equipa que serve.

Neste caso, como o 2° arbitro apitou, a
jogada deveria ter sido repetida.

Regras 15.11,23.3.2.2, 22.3.2.3a, 22.2.2.6

caso tipico de pedido
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LESOES

N.°do
caso

4.29

4.30

4.31

assinalou de novo para o
servico. Foi uma decisédo
correcta?

Situacao

Um jogador foi atingido no
nariz pelo cotovelo de um
colega de equipa durante
um bloco e ficou a sangrar
do nariz. O treinador pediu
uma substituicao. 0]
substituto apresentou-se ao
marcador com o fato de
treino vestido. Qual a
decisdo correcta por parte
do arbitro?

Um distribuidor lesionou-se
no joelho ao realizar uma
defesa. (0] jogador
permaneceu no chéo
enquanto se reuniram a sua
volta os treinadores e o
médico que avaliava a
lesdo. Depois de cerca de 2’
de tratamento o distribuidor
declarou que estava pronto
para jogar. O arbitro mandou
gue o0 jogo continuasse com
ele a jogar. Foi uma decisao
correcta por parte do 1°
arbitro?

Uma equipa tinha feito 5
substituicdes. Depois disso
um jogador que ja tinha sido
substituido e regressado ao
jogo lesiona-se. Uma
substituicdo excepcional foi
usada para substituir este
jogador. O 1° arbitro
considerou esta substituicdo
excepcional como sendo a
sexta substituicdo e que a
equipa nao tinha direito a
mais nenhuma substituicao.
O treinador questionou esta

Deciséo

Os arbitros devem usar o bom senso nos
casos em que a substituicdo ndo é
planeada. Deve ser dado ao substituto
tempo razoavel para que tire o fato de
treino e entre em campo sem sancdes.
Acrescente-se ainda que, quando uma
lesdo origina uma hemorragia externa o
jogador deve ser substituido até que a
mesma seja estancada, € 0 sangue seja
removido do seu equipamento.

Regras 4.4, 15, 15.10.2, 15.10.3, 17.1.1

A decisdo do 1° arbitro foi correcta. Para
seguranca do jogador, o 1° arbitro deve,
qguando a les&o ocorre, parar
imediatamente a jogada para permitir que
0 médico da equipa ou a assisténcia
médica possam entrar no campo. Se a
lesdo parecer grave, o jogador deve ser
retirado pelo menos durante uma jogada.

O principio da decisdo do 1° &rbitro é dar
ao jogador ou ao médico da equipa um
tempo razoavel para a avaliagcdo da leséao
ainda que limitando o tempo antes da
substituicdo ser pedida. A retirada de um
jogador lesionado deve ser feito através de
uma substituicdo regulamentar. Se uma
substituicdo regulamentar ndo for possivel
deve ser permitida uma substituicdo
excepcional. Regra 15.7, 17.1.2

A correcta interpretacdo das Regras é de
que um jogador lesionado pode ser
substituido através de uma substituicdo
excepcional. O treinador pode utilizar
qualguer jogador que nao esteja a jogar
excepto o Libero e o seu jogador de
substituicdo. A substituicAo excepcional
ndo € contada como uma das seis
substituicdes.

Regras 15.1, 15.6, 15.7
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4.32

interpretacdo das regras.
Qual a interpretacdo
correcta das regras?

Durante uma jogada um
jogador contraiu uma leséo
com sangue. No fim da
jogada o 1° arbitro chamou-o
e obrigou-o a receber
assisténcia médica para
parar a hemorragia dado
gue € proibido jogar com
ela. O tratamento demorou
cerca de um minuto. Depois
de parada a hemorragia o
jogo continuou. @]
procedimento do 1° &arbitro
foi correcto?

DEMORAS DE JOGO

N.°do

caso

4.33

4.34

Situacao

Antes do inicio do terceiro
set dum jogo, o 1° arbitro
apitou para as equipas
entrarem em campo. Uma
equipa ndo o fez de
imediato. Como foram muito
lentos a atender ao pedido
do 1° arbitro, este aplicou
uma adverténcia por
demora. Entdo a equipa
entrou entdo em campo. Foi
uma accdo correcta por
parte do 1° arbitro?

Depois de ganhar uma
jogada uma equipa juntou-

se para combinar a
estratégia da jogada
seguinte. O 1° arbitro
concedeu o] tempo

adequado para os jogadores
retomarem 0s seus lugares
caso ndo se tivessem

Ndo é permitido jogar com uma ferida a
sangrar, independentemente da gravidade
da lesdo. Os arbitros devem parar
imediatamente o0 jogo depois de se
aperceberem da leséo e obrigar o jogador
a pedir intervencdo médica. A equipa nédo é
obrigada a substituir o jogador. Assim € um
procedimento aceitdvel por parte do 1°
arbitro ao ndo aplicar uma sancao por
demora nem pedir a equipa que utilize uma
interrupgéo de jogo.

Decisdo da Comissdo Médica da FIVB

Deciséo

Sim. A decisé&o do 1° arbitro foi correcta. As
equipas devem estar prontas a tomar os
seus lugares em campo. Se ndo o fizerem
de imediato, o 1° arbitro deve assinalar
uma adverténcia por demora, mostrando o
cartao amarelo, que € registada no boletim
de jogo.

Se mesmo assim a equipa nado se
apresentar, uma penalizacdo por demora,
indicada pelo cartdo vermelho, deve ser
assinalada. Se a equipa continuar a nao
responder, sera considerada uma recusa
de jogar e é considerada como ausente.
Neste caso o resultado do jogo sera 0-3: 0-
25, 0-25, 0-25.

Se a equipa é lenta a regressar ao campo
depois de um tempo deve ser seguido o
mesmo procedimento

Regras 6.4.1, 16.1

Foi uma decisdo correcta por parte do 1°
arbitro. Nao existe nenhuma necessidade
do 1° arbitro esperar mais tempo do que
tempo adequado para o0s jogadores
retomarem 0s seus lugares para a jogada
seguinte. O arbitro deve usar o bom senso
no julgamento deste caso. Deve permitir o
entusiasmo e o festejo normal, mas nao
deve permitir demoras no jogo.
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4.35

4.36

juntado, apitou e aplicou
uma adverténcia por demora
por ndo estarem prontos
para servir. Foi uma decisdo
correcta por parte do 1°
arbitro?

Um jogador recusou-se a
jogar devido ao chdo estar
molhado por um mergulho
de um colega de equipa.
Qual é a resposta correcta
por parte do 1° arbitro?

Durante um intervalo entre
dois sets uma equipa toda
foi para o vestiario e
regressou 5 minutos depois.
O 1° arbitro aplicou uma
sancdo por demora e 0 jogo
prosseguiu. Foi uma
reaccdo apropriada do 1°
arbitro?

INTERFERENCIAS EXTERNAS

N.°do

caso

4.37

Situacéo

Durante um set, oS
espectadores correram para
0 campo, depois da jogada
terminar e interromperam o
jogo para protestarem as
decisdes dos arbitros. Qual
€ a resposta correcta por

Regras 16.1.2, 16.1.5

O 1° arbitro nunca deve aceitar o pedido da
equipa para secagem do chdo pois este
pedido é motivo para uma sangdo por
demora. Por este motivo o &rbitro deve
considerar vérios factores. Os “auxiliares
de limpeza rapidos” deveriam ter limpo a
area molhada. Os jogadores também
podem usar as suas toalhas pessoais para
limpar o chdo. Quando o 1° arbitro julgar
gue é necessaria a limpeza do chéo pelos
auxiliares de limpeza deve ser ele a
ordena-la. O controlo do jogo é sempre
uma decisdo do 1° &rbitro se ndo houver
Comité de Controlo Em jogos com Comité
de Controlo o Jari de Jogo pode autorizar o
2° arbitro a permitir uma limpeza extra caso
a mancha seja grande e a temperatura
seja acima dos 25°C e a humidade acima
de 61%. Se, em ultimo caso, a equipa se
recusar a jogar o arbitro pode sancionar a
equipa com sangBes por demora ou
declara-la como ausente.

Regras 1.5, 5.1.2.2,6.4.1, 16.2

Em primeiro lugar uma equipa ndo esta
autorizada a abandonar a é&rea de
competicdo sem autorizagdo dos arbitros.
Apesar disso, passados 2' 30" o 2° arbitro
deve ir junto da equipa e lembrar-lhes para
entrarem imediatamente em campo para
ndo ser declarada ausente. Depois de
regressarem ao campo o 1° arbitro deve
aplicar uma sancéo por demora.

Regras 4.2, 6.4.1,6.4.2,18.1

Deciséo

O 1° arbitro deve suspender o jogo e o
organizador ou o Comité de Controlo
deverdo tomar as medidas para que se
restabeleca a ordem. Esta interrupcdo
deve ser assinalada no boletim de jogo.
Regras 17.2, 17.3
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parte do 1° arbitro?

4.38 Durante um jogo quando A decisdo do 1° arbitro foi correcta neste

um jogador estava a caso uma vez que a jogada foi
servir, o0 braco flutuante de espectacular e causou grande interesse e
uma camara de TV do entusiasmo no publico. No entanto, e
fundo do campo desceu e noutras situacbes, o 1° A&rbitro deve
tocou no jogador. O mandar repetir a jogada.
jogador continuou a accéo
de servico apesar da
interferéncia e conseguiu
enviar a bola para o
campo adversario e a
jogada continuou.
@] 1° arbitro nao
interrompeu a jogada ou
ordenou que se repetisse
e ndo houve protestos por
parte da equipa. Foi uma
decisdo correcta do 1°
arbitro?
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CAPITULO 5: LIBERO

N.°do
caso

5.1

5.2

5.3

5.4

Situagao

No inicio do de um jogo o
treinador apresentou a sua
formacédo. Antes do 2° arbitro
verificar a formacdo o Libero
trocou com o jogador da linha
defensiva. Qual é a resposta
adequada do 2° arhitro
durante a verificacdo da
formacdo antes do inicio do
jogo.

A equipa tem sete jogadores
inclundo o Libero. No
segundo set o jogador inicial
#6 é sancionado com uma
desqualificacdo. O 1° arbitro
declara a equipa incompleta e
a vitéria do jogo dos
adversarios. E uma deciséo
correcta por parte do 1°
arbitro?

A equipa “"A” tem apenas oito
jogadores, incluindo o Libero.
No segundo set do jogo, o
jogador #2 da equipa “A” foi
substituido e regressou ao
jogo. O jogador #6 ¢é
sancionado com uma
desqualificacdo. O Libero esta
no banco na altura da
desqualificacdo. Qual é a
deciséo correcta do 1° &rbitro?

A equipa tem sete jogadores
incluindo o Libero. No
segundo set o jogador inicial
#7 lesiona-se. O 1° arbitro
permite que o Libero entre no

Decisao

O jogador regular deve estar em campo
durante a verificagdo da formagdo. O
jogador da linha defensiva deve trocar
rapidamente com o Libero, sem sanc¢ao.
Logo a p6s o 2° arbitro verificar a
formacdo, o Libero pode trocar com o
jogador da linha defensiva. Se isto voltar a
acontecer durante o jogo ou se a demora
for muito longa, o 1° arbitro julgara esta
accao como demora, e devera aplicar uma
sancao por demora.

Regra 19.3.2.4,18.3.2.8, 24.3.1

A decisado do 1° arbitro é correcta, uma vez
que o Libero ndo pode participar nas
substituicbes e o jogador desqualificado
deve ser substituido imediatamente por
uma substituicdo legal, mas que ndo ha
jogadores disponiveis para uma
substituicdo regulamentar.

Regra 6.4.3, 19

Uma vez que o jogador #2 ndo pode ser
substituido regulamentarmente a equipa é
declarada incompleta e perde o 2° set.
Regras 6.4.3, 15.7, 15.8

A decis@o do érbitro foi errada. O Libero
ndo pode participar numa substituicdo
regulamentar ou excepcional. Existem
duas possibilidades para a equipa. Se o
jogador #7 no momento da lesdo estava na

jogo por uma substituicdo linha avangada, a equipa pode pedir 3

regulamentar e toma o lugar minutos para a recuperacdo. Se o jogador

do jogador lesionado  ndo pode continuar a jogar a equipa perde

terminando o0 jogo na posicdo 0 set e possivelmente o jogo. No entanto,

deste. Foi uma decisdo se o0 jogador lesionado esta na linha
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5.5

5.6

5.7

correcta do 1° arbitro?

O Libero esta em campo no

lugar do jogador #5 e ¢é
expulso do set. Qual é
processo correcto para a

continuacéo do jogo?

O Libero de uma equipa esta
na posicdo 5. A equipa ganha
a jogada e roda. O Libero
troca, correctamente, com o
jogador inicial #2 que se
posiciona na zona avancada.
Antes do reinicio do jogo, o
treinador decidiu substituir #2
pelo jogador # 7. Ambas as
accbes ocorreram na mesma
interrupgcdo de jogo. O 1°
arbitro esteve correcto ao
permitir que ambas as
substituicdes se realizassem?

O Libero trocou tarde com o
jogador da posicdo 1. A troca
teve lugar apdés o arbitro ter
autorizado o servico, mas
antes do batimento na bola.
Foi a primeira vez que isto
aconteceu com esta equipa
neste jogo. Qual é a actuagéo
correcta do arbitro?

defensiva e o Libero estd no banco, a
equipa pode trocar o #7 pelo Libero até
este chegar, na rotagdo, a linha avancada.
Nesta altura 0 #6 ou entra em jogo ou a
equipa é declarada incompleta.

Regras 15.5, 15.7, 15.8, 17

No caso da expulsédo ou desqualificacdo do
Libero e se a equipa tem dois Liberos o
treinador pode trocar imediatamente o
Libero em jogo que foi sancionado pelo
segundo Libero

Se a equipa tem s6 um Libero o jogador #5
deve retornar ao jogo no lugar do Libero.
Neste caso com a alteracdo da regra, a
equipa pode redesignar um novo Libero
dos jogadores que nesse momento nao
estejam em campo, ou jogar sem Libero
até ao fim do set. O Libero pode jogar no
set seguinte. Se a equipa optou pela
redesignacéo, o Libero ndo pode voltar ao
jogo.

Se a sancdo for a desqualificacdo, a
equipa pode redesignar um novo Libero
para o resto do jogo.

Regras 6.4.3,19.1.1,19.3.2, 19.3.2.8, 19.4

O processo esta correcto. Mas a
terminologia usada é importante para evitar
protestos desnecessarios. O jogador
Libero é “trocado” pelo jogador inicial e o
jogador #7 é que, entdo, “substitui” #2.
Assim s6 had uma substituicdo entre duas
jogadas e que é registada no boletim de
jogo, e nenhuma infraccdo as regras
existe.

Regras 15.3.2,19.3.2, 19.3.2.8

O 1° arbitro deve permitir que a jogada
continue sem a interromper. Depois da
jogada, o 1° &rbitro deve avisar o capitdo
em jogo que O processo ndo é correcto.
Subseguentes atrasos nas trocas deverao
ser sancionados, imediatamente, com
sancbfes de demora, interrompendo a
jogada.

No entanto, se a troca ocorrer apés o
batimento de servico, o 1° arbitro deve
apitar marcando uma falta de posicao.
Regra 19.3.2.5
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5.8

5.9

Um jogador especialista em
servir substituiu em jogo um
blocador central. Depois de
ter servido, foi trocado pelo
Libero. Quando o Libero
rodou para a linha avancada
foi trocado pelo blocador
central em lugar do
especialista em servir.

Nesse momento o treinador
apercebeu-se que o blocador
central tinha entrado em jogo
ilegalmente e tocou a
campainha para fazer uma
substituicao normal do
especialista em servir pelo
blocador central na tentativa
de voltar a colocar no campo
o blocador central de modo a
gue a troca fosse considerada
legal. Quando o 1° &rbitro se
preparava para autorizar as a
equipa a servir, o 2° arbitro
recusou o] pedido
improcedente da equipa. Por
outro lado o 1° A&rbitro
apercebe-se que ia autorizar o
servigo quando a equipa tinha
um jogador ilegal em campo e
assim autorizou a substituicdo
e sancionou a equipa com
uma adverténcia por demora,
com uma pequena interrupcao
do jogo. Isto foi correcto?

Quando o blocador central da
equipa “A” rodou para servir, 0
treinador substitui-o por um
especialista de servico.
Depois de perder o servigo o
especialista de servico foi
trocado pelo Libero. Quando o
Libero ia rodar para linha
avancada foi trocado pelo
blocador central. Ap6s duas
jogadas a equipa “B”
apercebeu-se gue a troca nao
tinha sido legal, uma vez que
blocador central ndo tinha
substituido o especialista no
servico. A  equipa “B”
protestou a situagdo. A
Conferéncia de Juizes foi
convocada apés o que foi
permitido a equipa “A”

De facto o 1° arbitro foi um “artista na arte
de arbitrar". Com o espirito de permitir que
0S jogadores jogassem com pouca
interferéncia dos arbitros, o 1° arbitro
tomou a decisdo correcta. Se tais erros
continuarem a ocorrer com essa equipa
devem ser aplicadas sancdes.

Existem trés partes das regras:

1.Uma vez que esta situagdo ndo estava
claramente prevista nas regras, a Regra
23.2.3 estabelece que o 1° arbitro tem o
poder de decidir em qualquer situacdo
envolvendo o jogo incluindo as nédo
mencionadas pelas regras.

2.Dada aguela situacao concreta, a equipa
“A” deveria ter sido penalizada com um
ponto e o servico para o adversario por
uma troca ilegal, e a perda de pontos
adicionais confirmada pella incluindo a
folha de controlo do Libero. Se os pontos
ganhos enguanto se manteve a situacéo
ilegal deverédo ser retirados a equipa “A”.
Se ndo, nenhum ponto adicional sera
retirado. Para o blocador central voltar a
entrar a equipa “A” deve solicitar uma
substituicao regulamentar com 0
especialista em servico.
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5.10

511

substituir o blocador central
pelo especialista de servico

sem penalizacdo. Foi uma
aplicacéao correcta das
regras?

Durante um jogo o arbitro
apitou para o servigo. Nesse
momento o jogador no servigo
apercebeu-se que o Libero
tinha saido do campo e ndo
tinha sido trocado. Deste
modo a equipa sO tinha 5
jogadores em campo
contando com ele. Entédo
atrasou 0 servico o maximo
possivel e serviu. No
momento do batimento de
servico o jogador trocado pelo
Libero estava em campo na
posicdo 1, mas a sua posi¢cao
legal era a 4. Estava
claramente a cometer uma
falta de posicéo. A equipa que
serviu ganhou a jogada. O
capitdo em campo adversario
aproximou-se do 1° arbitro e
pediu explicacdes pela
decisdo de continuar a
jogada. Ele entendia que a
sua equipa devia ganhar a
jogada pois a equipa que
serviu cometeu uma falta de
posi¢do. O 1° arbitro rejeitou o
argumento e permitiu que a
jogada fosse considerada
correcta. Qual deveria ter sido
a decisao do 1° arbitro?

Durante um jogo, o Libero
estava em campo por troca
com o jogador #4. Quando
correu atrds de uma bola o
Libero lesionou-se na perna e
ndo pode continuar o jogo. O
treinador decidiu que seria o
jogador #4 renomeado Libero.
E possivel?

3.0 processo de substituicdo correcto
numa situagdo deste tipo € o seguinte: No
momento em que o Libero ia rodar para a
linha avangada deveria ter sido trocado
pelo especialista no servico. Entdo o
blocador central devia substituir o
especialista no servico.

Esta substituicdo e troca deverdo ser
efectuadas na mesma interrupcdo de jogo.
Regras 19.3.2.1, 23.2.3

Houve trés erros nesta situacdo. O
primeiro € que o 1° arbitro ndo deve
autorizar 0 servico sem que a equipa
esteja em campo e o servidor de posse da
bola. Deveria ter atrasado a autorizacao de
servigo. Se causasse um atraso no jogo a
eguipa que estava a servir deveria receber
uma adverténcia por demora.

O segundo é que a troca do Libero apenas
pode ocorrer antes do apito para o servico.
O terceiro é que equipa que estava a servir
tinha cometeu um erro de posicdo no
momento do batimento do servigo por isso
deveria ter perdido a jogada. Se o
substituto estivesse na posicao 4 antes do
batimento de servico a jogada deveria ter
sido jogada e a equipa que estava a servir
deveria ter sido sancionada de acordo com
a Regra 19.3.2.3.

Regras 7.5.1,12.3,19.2.3.2,19.2.3.3

Em caso de lesdo ou doenca do Libero,
que o coloca “permanentemente” incapaz
de jogar e se a equipa tem dois Liberos, o
treinador pode trocar imediatamente o
Libero em jogo pelo segundo Libero. Se ao
ficar reduzida a um Unico Libero o segundo
Libero também se lesionar ou estiver a
jogar mal, o treinador pode renomear um
novo Libero entre os jogadores que estao
fora de campo no momento da
renomeacdo. Se a equipa s6 tem um
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5.12

5.13

5.14

Num jogo o treinador era
também o Libero. Quando nao
estava em campo falava com
0s jogadores dando-lhes
instrugbes e andando entre o
prolongamento da linha de
ataque e a é&rea de
aquecimento. O &rbitro ndo
proibiu esta actividade. Foi
uma decisdo correcta do
arbitro?

O atacante central estava no
banco, estando no seu lugar,
em campo, o Libero. Quando
o Libero rodou da posicdo 6
para 5, o0 atacante central
distraido entra em campo e o
Libero, aparentemente
pensando da mesma forma ou
impelido pela accdo do seu
colega, comeca a sair — e por
instantes deixa o0 campo.
Quase instantaneamente o0
Libero apercebe-se do erro e
rapidamente troca de posicao
de novo com o blocador
central. O 1° &rbitro ignorou o
erro na troca e apitou para o
servico. Foi uma deciséo
correcta do 1° &rbitro?

Num jogo uma equipa
esqueceu-se de trocar o
Libero quando este rodou

para a posicdo 4. Depois de
trés pontos o 1° A&rbitro
verificou que o Libero estava
em campo ilegalmente. Qual a
decisdo correcta por parte do
arbitro?

Libero, a opgéo é a mesma que no caso da
lesdo do segundo Libero. Se o treinador
quiser que o jogador #4 seja o novo Libero
pode usar uma substituicdo regulamentar
para que o jogador #4 va para o banco e
podera entdo, nessa altura, renomea-lo
como novo Libero.

Regra 19.1.3,19.3.2.2, 19.3.2.8

A decisdo do arbitro foi correcta. As regras
estabelecem que o Libero ndo pode ser o
capitdo de equipa ou o capitdo em campo.
As regras ndo proibem o Libero de ser
treinador. Assim o treinador-Libero tem
autorizacdo para exercer a sua dupla
funcdo, e o arbitro ndo deve insistir para
que o Libero permaneca sentado no
banco.

Regras 5.2.3.4, 19.1.3

A Regra 19.3.2.1 estabelece que deve
haver uma jogada entre duas trocas de
Libero. No entanto devido a natureza
instantdnea da troca, o arbitro considerou
que a mesma nao foi completada. Quando
um caso como este tem lugar, obviamente
por erro, e sem demora do jogo, ndo deve
ser considerado e deve-se permitir a
continuacdo do jogo sem interrupcéo
adicional. Isto faz parte da arte de arbitrar.
Se por outro lado o Libero tiver deixado o
campo e trocado imediatamente com um
jogador diferente sem haver uma jogada
entre as trocas, e isso foi registado no
mapa de controlo do Libero, a situacéao
deverd ser considerada como uma troca
ilegal. Se a situacéo for detectada antes do
proxXimo servico rejeita-se a troca e aplica-
se uma sancdo por demora. Se for
detectada apds o proximo servico a equipa
sera penalizada com um ponto e 0 servigo
para o adversario, e a troca incorrecta
deve ser corrigida.

Regra 19.3.2.1

O Libero ndo est4d em falta de posicdo até
o servidor efectuar o servico. E funcdo do
marcador assistente informar os arbitros se
o Libero esta em campo quando deve estar
no banco. O arbitro deve, imediatamente,
com a ajuda do marcador assistente
determinar quantas jogadas esteve o
Libero em falta. A equipa que comete a
falta de posicdo é penalizada com um
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5.15

Num jogo o Libero lesionou-se
durante o aquecimento oficial.
O treinador solicitou a
redesignacéo do Libero — o
novo Libero era o capitdo de
equipa, que estava também na
formacé&o inicial para o primeiro
set. O 1° arbitro rejeitou
inicialmente o pedido porque
as regras proibem que o Libero
seja 0 capitdo da equipa ou o
capitdo em jogo.

A decisao do &rbitro foi
correcta?

ponto e o0 servico para 0 adversario e
perde todos os pontos obtidos com a
formagédo errada. As formagbes séao
corrigidas e o0 jogo recomeca.

Regras 7.5.4,19.3.1.1, 26.2.2.1, 26.2.2.2

A decisao do érbitro foi errada.
Se a equipa tem dois Liberos, o treinador
pode trocar o lesionado Libero inicial pelo
segundo Libero. Se o segundo Libero se
lesionar, o treinador pode redesignar um
novo Libero de entre aqueles que no
momento da redesignacdo ndo estejam em
campo.

No caso de a equipa ter um sé Libero a

solucdo é igual ao caso da lesdo do

segundo Libero.

A decisdo do arbitro no caso descrito foi

errada.

Embora seja verdade que o Libero néo

pode ser nem o capitdo de equipa nem o

capitdo em jogo, em caso de forca maior o

capitdo de equipa pode renunciar a sua

posicdo e a todos os seus direitos e

obrigagcbes, de modo a poder ser

redesignado como Libero. Desde que o

capitdo esteja na ficha de formacdo a

sequéncia de accbes deve ser como se

segue:

1. Substituicdo do capitdo de equipa por
outro jogador através de uma
substituicdo regulamentar antes do
jogo se iniciar;

2. Solicitar ao treinador para designar um
novo capitdo de equipa;

3. Redesignacdo do novo Libero

4. Solicitar para que o novo Libero mude
0 equipamento para um de Libero (ou
cubra o seu com um colete existente
para esse fim no equipamento de
reserva);

5. Solicitar ao marcador para:

- Registar de novo o capitdo de
equipa original como o novo ou
redesignado Libero (para substituir
o Libero original);

- Registar o novo capitdo de equipa;

- Inscrever estes novos
registos/redesignacdes no quadro
das “Observacdes” do boletim de
jogo.

Regras 5, 19.1.4, 19.2
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5.16

5.17

5.18

A seguir a duas mas
recepcdes da equipa “A”, o
treinador troca o Libero na
posicéo 6 e manda-o
imediatamente para o campo
para a posicao 5 (sem haver
gualguer jogada entre as duas
trocas). O 2° arbitro ndo se
apercebeu disso. No entanto o
1° arbitro apercebeu-se do
facto antes de autorizar o
servigo, mandou efectuar o
mesmo e apitou marcando
falta de posicao a equipa
recebedora “A”. Esteve o 1°
arbitro correcto?

Depois do fim de uma jogada,
o Libero foi trocado por outro
jogador. O é&rbitro apitou para
uma nova jogada. Depois do
servigo, uma das bolas de
reserva entrou no terreno de
jogo e o 1° arbitro marcou
“ponto nulo”. Antes de apitar
para repetir a jogada, o Libero
tenta trocar com o jogador da
posicdo 6. O 2° arbitro
mandou-o0 regressar ao banco.
Foi correcta a accao do 2°
arbitro?

O Libero duma equipa
lesionou-se durante o jogo e 0
2° arbitro autorizou 0 médico
com o auxilio do treinador a
entrarem em campo para
verificarem da gravidade da
lesdo. Decidiram retirar o
Libero de campo e fazer entrar
0 jogador com quem tinha
trocado. Depois de sair do
campo o Libero afirmou que
estava recuperado e insistiu

em voltar ao campo para jogar.

Os arbitros permitiram que o
Libero voltasse ao campo e
reataram o jogo.

Isto foi correcto?

A decisao do 1° arbitro n&o foi correcta.
Este é o caso tipico de troca ilegal de
Libero, porque ndo ha uma jogada
completa entre duas trocas de Libero. Pela
nova alteracdo a regra, no momento da
segunda troca o 2° arbitro deve rejeita-la e
o 1° éarbitro aplicar uma sancdo por
demora. Uma vez que 0 2° arhitro ndo se
apercebeu desta troca ilegal de Libero o 1°
arbitro deve ajuda-lo apitando e rejeitando-
a. Em jogos em que ha marcador
assistente é seu dever controlar as trocas
de Libero. Neste caso nesse momento
deve acionar ao buzina assinalando a falta
cometida.

Regras 19.3.2.1, 19.3.2.5, 23.2.3

Este é o caso tipico de troca ilegal de
Libero, porque ndo ha uma jogada
completa entre duas trocas de Libero..
Pela nova alteracdo a regra, no momento
da segunda troca o 2° arbitro deve rejeita-
la e o 1° arbitro aplicar uma san¢ado por
demora. Uma vez que 0 2° arbitro ndo se
Regral9.3.2.1

N&o, ndo deveria ter sido permitido.
Mesmo apesar de ser um caso de lesdo o
Libero pode ser trocado através de uma
troca regulamentar. Igualmente o Libero
ainda tem o direito de participar no jogo até
ser declarado incapaz de continuar.

(Regra 19.4.2)

Assim, esta situacdo foi um erro porque
houve duas trocas consecutivas sem haver
qualgquer jogada entre elas. Isto € um caso
de troca ilegal de Libero. Pela nova
alteracdo a regra, no momento da segunda
troca o 2° arbitro deve rejeitd-la e o 1°
arbitro aplicar uma sancao por demora.
Regra 19.3.2.1, 19.3.2.8
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5.19

5.20

O Libero da equipa “A”
lesionou-se numa jogada
crucial do jogo. O treinador
solicitou a imediata
redesignacéao e o jogador com
guem tinha trocado entrou em
campo como novo Libero.
Poderia ser permitido?

O Libero da equipa “A”
lesionou-se no brago e um
novo Libero foi redesignado. O
Libero lesionado sentou-se no
banco até ao fim do set.
Deveriam ter permitido isso?

Os éarbitros ndo deveriam ter permitido
isso. O texto da regra tem a intengdo de
proteger as equipas contra estratégias
habilidosas. Por exemplo quando este
novo Libero rodar para a posicdo 4 quem
pode trocar com ele? A resposta é
ninguém. A equipa ficaria incompleta.
Deste modo deveria ser usado o0 seguinte
procedimento:

Se a equipa tem dois Liberos o treinador
pode trocar, imediatamente o lesionado
Libero inicial pelo Libero reserva. Se o
Libero reserva se lesionar, o treinador
pode redesignar um novo Libero de entre
agueles que no momento da redesighacao
nao estejam em campo.

No caso de a equipa ter um sé Libero a
solucéo é igual ao caso da leséo do Libero
reserva:

O Libero lesionado deve ser trocado pelo
jogador com quem trocou. Este jogador
pode ser substituido regulamentarmente.
Depois da substituicdo, ele pode ser
redesignado como o novo Libero. Ele pode
entrar em campo somente depois de uma
jogada se completar.

Regras 15.6.2,19.3.2.1, 19.3.2.2, 19.3.2.8

Os jogadores que nao possam tomar parte
no aquecimento oficial ndo devem ser
inscritos no boletim de jogo e assim ndo se
podem sentar no banco como elementos
da equipa. No entanto, neste caso a lesédo
ocorreu ja no decorrer do jogo, o jogador
pode andar e ndo representa qualquer
obstaculo ou perigo para as equipas. Este
altimo ponto é crucial para a deciséo.
Pode permitir-se ao jogador estar no banco
nesta circunstancia. Se o jogador tiver de
ser tratado, o médico deve ser avisado
para colocar o jogador por detras do banco
ou num lugar seguro fora da Area de
Controlo.

Fig. 1a e Defini¢cdes.

Regra 19.3.2.8

CONSELHO DE ARBITRAGEM

-50-

Alterado em 6 de Junho 2013



Cap. 2 - REGRAS DE JOGO - “CASEBOOK™

521

5.22

5.23

5.24

Durante um jogo o Libero da
equipa “A’entrou em campo
aos 11-11para a posic¢ao 5.
Nesse momento, um jogador
da equipa “B” foi sancionado
por conduta grosseira e a
eguipa penalizada, tendo a
equipa A ganho um ponto e o
servico. Assim a equipa “A”
teve de rodar. Face a esta
imposicéo legal a equipa “A”
teve que trocar o Libero dentro
da mesma paragem de jogo e
0s arbitros permitiram a troca.
Isto é correcto?

Durante o 2° set dum jogo o
Libero queixou-se gue se
sentia mal disposto. O médico
verificou imediatamente que o
Libero tinha temperatura de
40,5° C causada por uma
infecgdo viral aguda e decidiu
gue ele ndo poderia jogar
mais. Nestas circunstancias é
permitido redesignar um novo
Libero?

Antes do jogo o marcador
registou, no boletim de jogo, o
nome e o0 nimero 9 na lista de
12 jogadores da equipa “A”.
Na linha especial para o Libero
0 marcador inscreveu o
nimero 15. O treinador e 0
capitdo assinaram o boletim de
jogo. No 1° set, com o
marcador em 15-10 para a
equipa “A”, 0 marcador
constatou o erro.

Qual a deciséo correcta?

Durante o 1° set de um jogo o
Libero da equipa “A” jogou com
uma camisola com a mesma
cor e desenho do resto da
equipa. O set terminou com
25-21 para esta equipa. Antes
do inicio do 2° set o treinador
da equipa “B” protestou contra
esta situacdo e o resultado do
set. Qual a decisao correcta?

A decisao foi correcta. Como a equipa “A”
ganhou um ponto e o servigo tem que
rodar. Normalmente deve haver uma
jogada completada entre duas trocas de
Libero. No entanto, este caso €
considerado como tendo havido uma
jogada completada.

Regra 19.3.2.1

Se a equipa tem dois Liberos, em caso de
lesdo ou doenca do Libero em jogol, este
pode ser trocado pelo segundo Libero. No
caso da equipa sO ter um Libero ou o
segundo Libero se lesionar quando esta
em campo, pode ser feita a troca através
do processo da redesighacao.

Regra 19.3.2.2,19.3.2.8

Trata-se de um erro administrativo e nao
devera haver quaisquer consequéncias
para a equipa. O marcador deve corrigir o
nimero nas “Observacdes”.

Regra 19.1.2

Dado que a camisola errada nao teve
influéncia no jogo, o resultado do 1° set
ndo deve ser anulado. O Libero tem de
mudar de camisola.

Regra 19.2
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5.25

5.26

5.27 (novo)

5.28

Num jogo o treinador decidiu
mudar o Libero em jogo #7
pelo segundo Libero #1. Para
isso mandou o Libero reserva
com a placa #7 para a zona de
substituicdo para que a
mudanca se fizesse como uma
substituicdo. O 2° arbitro
informou o marcador para que
fizesse o registo nas
“Observac¢des” do boletim de
jogo. O procedimento foi
correcto?

Dois jogadores tentam blocar
um ataque adversario e saltam
arede. No meio deles o Libero
também salta mas nunca
colocou qualquer parte do
corpo acima do bordo superior
da rede. Mesmo assim o 2°
arbitro apitou esta tentativa de
bloco. Foi correcta a decisdo?

A equipa recebedora ganha a
jogada e o jogador #5 trocou
com o Libero e colocou-se na
posicéo 4. O jogador no
servigo #1 foi punido com uma
demora de servico (8 seg.).
Entdo o jogador #1 foi trocado
pelo Libero antes de nova
jogada. O 1° arbitro permitiu
esta troca. Foi correcta a
deciséo do arbitro?

O Unico Libero da equipa ndo
estava a jogar bem. O
treinador declara-o incapaz de
jogar e quer redesignar um
novo Libero. Quem pode ser
redesignado como novo Libero
e quando?

A mudanca de Liberos deve ser feita pela
Zona de Troca do Libero sem qualquer
formalidade, como por exemplo as placas
numeradas.

Agora um Libero pode trocar com 0 outro
livremente desde que haja uma jogada
completa entre as trocas.
Regras 19.3.2.1, 19.3.2.2,
19.3.2.8

19.3.2.7,

A decisdo ndo foi correcta porque o Libero
ao nunca colocar qualquer parte do corpo
acima do bordo superior da rede fez com
que o0 seu salto ndo pudesse ser
considerado como uma tentativa de bloco.
Regras 14.1.1,14.1.2, 14.1.3

De acordo com o espirito do jogo deve
permitir-se ao Libero trocar com o jogador.
Regras 19.3.2,19.3.2.1

Excepto o jogador que trocou com o Libero
regulamentarmente, qualquer jogador que
esteja no banco no momento do pedido de
redesignacdo pode ser redesignado como
novo Libero. O Libero original ndo pode
voltar a jogar nesse jogo.

O jogador que trocou com o Libero deve
ser excluido disto, porque a equipa pode
tornar-se incompleta quando o Libero
abandonar o campo — se ndo houver
nenhum jogador para substituir que possa
jogar na linha avancada.

Entretanto, se o treinador desejar que o
jogador com quem o Libero trocou seja o
novo Libero tera que proceder primeiro a
sua substituicao.

Regras 19.3.2.8, 19.4.2.1, 19.4.2.4
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5.29 (novo) A equipa “A” tem 2 Liberos, #5
e #6.
No segundo set, 0 Libero em
jogo #5 lesionou-se e ficou
incapaz de jogar até ao fim do
jogo.
No terceiro set, o Libero #6 foi
expulso. O treinador solicitou
uma redesignacgéo usando #8
(que estava no banco) como
novo Libero.
No inicio do quarto set, 0
treinador queria utilizar de
novo #6 como Libero.
Os arbitros nado permitiram.
Foi correcta a decisédo dos
arbitros?
5.30 (novo) A equipa “A” tem 2 Liberos, #5
e #6.
O Libero em jogo #5 lesionou-
se no segundo set e
considerado que estava
incapaz de voltar a jogar.
Mais tarde, no terceiro set, o
treinador que nao esta
satisfeito com o desempenho
do #6, decidiu redesignar um
novo Libero. Os arbitros
aceitaram este pedido.
Foi correcta a deciséo dos
arbitros?

A decisao dos arbitros foi correcta. Quando
eles aceitaram a legalidade da
redesignacdo foi considerando quantos
Liberos estavam disponiveis de facto para
a equipa no momento da decisdo do
treinador para a redesignacao.

Regras 19.4.2.1, 19.4.2.2,19.4.3.1,19.5.1

A decisdo dos arbitros foi correcta. Depois
da lesé@o do #5 a equipa ficou s6 com um
Libero. N&o era permitido a redesighacao
de um novo Libero para o #5 porque o #6
estava disponivel.

Mas em qualguer momento do jogo o
treinador tem o direito de redesignar um
novo Libero para o #6

Regras 19.4.2.1, 19.4.3.1
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CAPITULO 6: CONDUTA DOS PARTICIPANTES

N.°do
caso

6.1

6.2

6.3

Situacgéo

Um jogador desgostoso com
a jogada pontapeou a bola.
O 1° arbitro advertiu o
jogador com comportamento
incorrecto menor indo
directamente ao 2° nivel do
procedimento dos
comportamentos incorrectos
menores  mostrando  ao
jogador um cartdo amarelo
que foi registado no boletim
de jogo. Foi uma accéo
correcta por parte do 1°
arbitro?

Durante um extenuante
combatido set, o distribuidor
fez um passe sensacional
gue enganou os blocadores
adversarios. O atacante
atacou a bola contra o solo
com grande violéncia. Como
0s blocadores estavam
baralhados e tentavam
blocar o seu distribuidor
puxou intencionalmente a
rede para que os arbitros
pensassem que O atacante
tinha feito falta na rede.

O 2° arbitro observou a
jogada, apitou e concedeu a
jogada a equipa atacante. O
1° arbitro fez uma
adverténcia ao distribuidor
adversario, mostrando o
cartdo amarelo. Foi correcta
a penalizacao aplicada?

O treinador da equipa “A”
levantou-se no final de uma
jogada e gesticulou de tal
forma que sugeria que nao
estava de acordo com a
deciséo do arbitro.

Decisao

Foi uma decisdo correcta por parte do
arbitro. Este comportamento incorrecto
menor deve ser controlado pelo 1° arbitro.
O 1° arbitro pode dar uma adverténcia
verbal a equipa através do capitdo em jogo
(2° nivel) se o comportamento incorrecto é
de natureza geral. No entanto,
dependendo da gravidade do
comportamento incorrecto menor pode
comegdo logo pelo 2° nivel mostrando o
cartdo amarelo directamente ao jogador ou
elemento da equipa através do capitdo em
jogo. O arbitro tem autoridade para ir
directamente a aplicacdo de sancdes se a
ofensa for de natureza grave.

Regras 21.1, 21.2

A deciséo do 1° arbitro foi errada. A jogada
deveria ter sido ganha pela equipa
atacante devido ao contacto da rede, por
parte do jogador adversario que interferiu
com a jogada. Depois o distribuidor
adversario deveria ter sido penalizado
(cartdo vermelho: ponto e servigo para o
adversario), por conduta grosseira na
tentativa de enganar os arbitros.

Regras 21.2.1, 21.3

Deve ser permitido ao treinador ter
algumas reaccdes. Se a reaccao puder ser
considerada comportamento incorrecto
menor atingindo o 2° nivel, o treinador
deve receber um cartdo amarelo por parte
do 1° arbitro. Se repetir o treinador deve
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6.4

Isto é permitido?

No intervalo entre dois sets
de um jogo o jogador #3 da
equipa “A” fez um
comentario depreciativo a
um elemento da equipa de
arbitragem e o 1° arbitro

sancionou-o  com  uma
penalizacdo (cartdo
vermelho) por

comportamento grosseiro. A
equipa “A” era a primeira a
servir no set que se ia
iniciar. Qual é a accédo
correcta por parte do 1°
arbitro?

ser penalizado com cartdo vermelho por
comportamento grosseiro. Nos casos em
que a infraccdo ocorrer durante a jogada, a
penalidade deve ser dada no final da
mesma e deve ser dada acrescendo ao
resultado da jogada.

Regras 5.2, 21.1, 21.2, 21.3

As sancbes impostas entre sets de um
jogo sao postas em pratica antes do inicio
do set seguinte. Entdo, antes do primeiro

servico, o 1°

arbitro faz o sinal da

penalizacdo para a equipa “A”. A equipa
“B” ganha um ponto, roda e serve.
Regra 21.5.

Se em qualquer ocasido ambas as equipas
sdo penalizadas, primeiro penaliza-se a
equipa que serve e depois a que estava a

receber.

Segue-se um sumario de

infraccbes que ocorrem entre sets e as
sancOfes que devem ser registadas no
boletim de jogo:

Adverténcia a um jogador da equipa
que serve (cartdo amarelo). Sem
penalidade mas registo no boletim de
jogo.

Adverténcia a um jogador da equipa
que recebe (cartdo amarelo). Sem
penalidade mas registo no boletim de
jogo.

Penalizacdo (cartdo vermelho) s6 a um
jogador da equipa que serve. A equipa
que recebe ganha um ponto, roda e
serve.

Penalizacdo (cartdo vermelho) s6 a um
jogador da equipa que recebe. E
marcado um ponto a equipa que serve
Penalizacdo (cartdo vermelho) as duas
equipas, nao importando a ordem:
Ponto para a equipa que recebe.

Esta equipa roda uma posicéo e entdo
€ penalizada com um ponto e 0 servigo
para o adversario.

A equipa que inicialmente ia servir roda
uma posicdo e comeca a servir com o
segundo jogador na ordem de servigo.
O marcador é 1-1.

Os pontos s6 sdo contados quando
cada equipa é penalizada. No entanto,
uma penalidade dupla com a
pontuacdo 24-25 ndo termina o set a
24-26, mas o marcador, apos a dupla
penalizacao, devera ser 25-26.
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6.5

6.6

6.7

O jogador que recebeu a
bola fé-lo muito mal de tal
maneira que o distribuidor
nao teve sequer hipétese de
tocar a bola. Num gesto de
frustracdo, depois da bola
ter tocado o chao, o
distribuidor puxou a parte de
baixo da rede. Devera esta
accao ser considerada falta?

Um jogador sente-se
prejudicado pela decisdo do
1° arbitro no que diz respeito
ao toque no bloco. O
jogador em causa puxa a
rede e o 1° arbitro indica-lhe
para este retomar o seu
lugar. O jogador caminha
em direccdo ao arbitro
gesticulando e gritando com
este, mesmo apés a
adverténcia do 1° &rbitro.

O 1° arbitro considera o
comportamento do jogador
como comportamento
ofensivo e sanciona-o
mostrando-lhe os cartbes
vermelho amarelo juntos,
gque expulsa o jogador do
set. Foi uma resposta
adequada por parte do 1°
arbitro?

Um jogador foi expulso
directamente do campo. A
equipa ainda ndo tinha
recebido nem uma
adverténcia nem uma
penalizacdo até essa altura
do jogo.

Qual devera ser a resposta
do 1° ‘é&rbitro a wuma
subsequente conduta
incorrecta menor de outro
jogador dessa equipa?

De acordo com a Regra 21.3 o 1° arbitro
tem autoridade para sancionar 0sS
jogadores de acordo com a severidade da
ofensa. Puxar a rede é uma reaccgdo
emocional e normal de frustracdo por parte
dos jogadores e pode ser controlada pela
“arte de arbitrar”. Em alguns casos, o0 puxar
intencional da rede pode ser considerado
uma conduta incorrecta e deve ser
sancionada de acordo com a infraccdo.
Como neste caso ndo houve tentativa de
enganar o arbitro durante a jogada nao
devera haver penalizacdo por conduta
incorrecta.

Regras 21.2,21.2.1,21.3

A resposta do 1° arbitro é correcta. O
arbitro tentou resolver o assunto com um
aviso ao acenar ao jogador para que este
retornasse o seu lugar. Quando isso nao
aconteceu, o 1° &rbitro tem autoridade para
sancionar o jogador segundo a Regra
21.3. Nesta regra é dado ao arbitro a
autoridade para sancionar um jogador de
acordo com uma ofensa severa. Por
comportamento grosseiro 0 jogador teria
recebido uma penalidade que resultaria em
um ponto e servico para o adversario. Por
um comportamento mais grave o jogador
teria sido expulso por comportamento
ofensivo. Por comportamento agressivo o
jogador deve ser desqualificado do jogo.
Deve-se ter em atengdo que O
comportamento grosseiro custa a equipa
infractora um ponto e o servico para o
adversario, enquanto gue um
comportamento ofensivo ou agressdo nao
implica perda de ponto/servigo.

Regras 21.1, 21.2,21.3

Normalmente o 1° arbitro devera tentar
obstar a que uma equipa atinja este nivel
de sancéo.

Contudo num caso claro de
comportamento ofensivo o arbitro deve
expulsar o jogador sem uma sancao prévia
(mostrar os cartbes vermelho e amarelo
juntos).

As sancOes de condutas incorrectas sao
estritamente individuais, e ndo devem
entrar em linha de conta nas sancdes
futuras de outros elementos da mesma
equipa. Deste modo o arbitro pode aplicar
uma adverténcias ou penalizacbes a outros
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6.8

6.9

Nos cumprimentos de fim de
jogo o capitio de uma
equipa teve um
comportamento bastante
antidesportivo para com o 1°
arbitro que durante o jogo
lhe tinha custado uma
sangéo. Qual o]
procedimento correcto do 1°
arbitro?

O jogador #7 trocou com o
Libero e sentou-se no
banco. Reclamou uma
decisdo do arbitro em voz

alta. O primeiro arbitro
aplicou-lhe uma
penalizacdo. O  jogador
manteve 0 seu
comportamento e aplaudiu o
arbitro. O  1°  arbitro
expulsou-o. O  jogador

expulso continuou com o
mesmo comportamento e foi
desqualificado.

Este procedimento foi
correcto?

elementos da mesma equipa, depois da
expulsao.
Regra 21

Dado que o jogo nao termina com o ultimo
apito dos arbitros, qualquer membro de
uma equipa pode ser punido até se
terminarem 0s procedimentos
administrativos do jogo. O 1° arbitro deve
informar o membro da equipa da sancéo,
neste caso o capitdo de equipa, e registar
a sancdo nas “Observagdes” do boletim de
jogo. Todas as consequéncias sobre a
disponibilidade dos jogadores para o0s
proximos jogos competem as instancias
competentes.

O jogador expulso ou desqualificado deve
ser substituido imediatamente.

Para evitar a subida da tensdo provocada
pela sancdo ao jogador #7, ele ndo é
obrigado a trocar com o Libero mas a

abandonar a Area de Controlo da
Competigao.

A sequéncia do procedimento a seguir é a
seguinte:

- 0 Libero deve deixar o campo pela zona
de troca do Libero, e

- de igual modo como na substituicdo de
um jogador lesionado, o substituto entra na
zona de substituicdo com a placa #7, da-a
ao 2° arbitro, enquanto o marcador regista
a substituic&o regular.

O Libero pode voltar ao campo depois de
uma jogada completa.

Se nado puder ser feita a substituicdo
regular a equipa fica s6 com 5 jogadores e
portanto declarada incompleta

O resultado no momento da expulsdo
(desqualificacéo) deve ser registado.
Regras 6.4.3, 15.8
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CAPITULO 7: ARBITROS E AS SUAS RESPONSABILIDADES

N.°do
caso

7.1

7.2

7.3

Situagao

Um treinador estava a falar
e a distrair o marcador
durante uma jogada. O 2°
arbitro disse ao treinador
para este ndo interferir com
0 marcador. Foi uma accéo
correcta por parte do 2°
arbitro?

O 2° arbitro indica ao 1°
arbitro que o jogador
suplente estava sentado no
chéo na zona de
aguecimento em vez de
estar em pé ou em
aquecimento. O 1° arbitro
adverte a equipa por
conduta incorrecta menor e
mandou o jogador ficar em
pé. Foi uma accéo correcta
por parte do 1° arbitro?

O treinador aproximou-se do
marcador e  perguntou
guantos tempos ja tinham
sido pedidos pela equipa
adversaria. Qual ¢é a
resposta correcta por parte
do marcador?

Decisao

Dado que s6 o 1° arbitro pode oficialmente
advertir ou penalizar o treinador, jogadores
ou outros elementos das equipas técnicas,
se 0 2° &rbitro achar que a situacdo
justifica uma adverténcia deve avisar o 1°
arbitro que deveré actuar. Regra 23.3.2

No entanto, no espirito da arte de arbitrar,
quando tais situacbes podem ser
resolvidas pelo 2° arbitro com uma palavra,
serd vantajoso para O jogo nao ser
interrompido a fim de ser aplicada a
sancéo.

Foi uma aplicacdo incorrecta das regras
por parte do 1° arbitro. O jogador ndo
necessita de estar em pé na zona de
aquecimento. Por outro lado os jogadores
ndo podem sentar-se em bancos, cadeiras,
encostar-se a parede ou vedacdo nesta
zona do campo. A zona de aguecimento foi
concebida para que o0s jogadores se
preparem para jogar.

Regras 4.2.1,4.2.3,24.2.4, 24.2.5

O marcador ndo deve responder ao
treinador. Duma maneira geral aos
treinadores ndo é permitido pedir
informagdes ao marcador. No entanto,
quando um quadro electrénico esta a ser
usado, mas o numero de interrupcles de
jogo ndo esta indicado, o treinador tem o
direito de pedir essa informacdo ao
marcador mas apenas sobre a sua prépria
equipa, e em momentos em que ndo
possam distrair o marcador ou demorar o
jogo.

Regra 25.2.2
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7.4

7.5

7.6

O capitdto em jogo duma
equipa pediu ao 1° arbitro a
interpretagdo deste sobre a
aplicacéo das regras
durante uma jogada. A
explicacdo pareceu agradar-
Ihe. A equipa perdeu o jogo.
Depois do jogo terminar o
capitdo tentou registar um
protesto no boletim de jogo.
O 1° arbitro recusou. Foi
uma aplicacdo correcta das
regras por parte do 1°
arbitro?

Num jogo aos 23-23 do
terceiro set, o 2° arbitro
assinalou falta de posicao a
equipa “A” e a equipa
protestou inutilmente. No
servigo seguinte com a
pontuacdo em 24-23 para a
equipa “B” o 2° &rbitro volta a
assinalar falta de formacéo a
equipa “A” declarando o set
ganho pela equipa “B”. Outra
vez o capitdo em jogo da
equipa “A” protestou junto de
ambos os arbitros. Apos
alguma discusséo o 1°
arbitro concordou que ambos
os julgamentos foram
errados.

No entanto o 1° arbitro
afirmou que o set tinha
acabado e que nenhuma

correcgao poderia  ser
efectuada. Apesar dos
protestos, 0 arbitro
continuou 0 jogo com O
quarto set.

O capitdo da equipa “A”
registou formalmente o
protesto no final do jogo. Foi
esta uma acgdo correcta por
parte do 1° arbitro?

Um treinador accionou a
campainha e fez a sinalética
de tempo morto. O 2° arbitro
apitou instintivamente mas
depois apercebeu-se que a
equipa ja tinham utilizado os
dois “Tempos”.

A decisdo do 1° &rbitro foi correcta. No
momento das explicacbes dadas pelo 1°
arbitro, o capitdo em jogo ndo referiu
qualguer intencdo de protestar o jogo.
Regra 5.1.2.1,5.1.3.2, 23.2.4

A decisdo do 1° arbitro foi errada. Aos
arbitros é permitido corrigir as suas
decisbes no que diz respeito a aplicagéo
das regras. O 1° arbitro deveria corrigir o
erro Obvio e recomecar 0 jogo no terceiro
set em 23-23.

Em Competigcbes Mundiais FIVB o Comité
de Controlo devera corrigir estes erros
obvios.

A decisdo do 2° arbitro foi errada. Ele tem
a responsabilidade de autorizar as
interrupcdes e controlar o seu ndmero.
Quando o 2° arbitro apitou apdés o sinal
oficial do treinador, deveria saber que a
eguipa ndo tinha mais tempos, e deveria
simplesmente rejeitar o pedido sem apitar.
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7.7

7.8

7.9

Depois sinalizou para que as
equipas se mantivessem em
campo e a equipa nao foi
sancionada com um pedido
improcedente pela ligeira
demora.

Nesse momento o treinador
assinalou com as méos que
desejava fazer uma
substituicdo. O 2° arbitro
rejeitou o pedido como
“improcedente” e o0 jogo
continuou. O 2° &rbitro foi
correcto na maneira como
lidou com a situagao?

No inicio dum set o treinador
da equipa “A” apresentou a
sua formagé&o. O 1° arbitro
fez sinal para as equipas
entrarem em campo. Ao sinal
os jogadores da equipa “A”
tomaram as suas posicoes
enquanto que as da equipa
“B” ainda se encontravam
junto do treinador no banco.
O 1° arbitro pediu de novo
para que a equipa entrasse
em campo. O treinador da
equipa “B”, aparentemente
observava as posicoes das
jogadoras da equipa “A” e s6
depois deu a sua formacéo
ao 2° arbitro.

O 1° éarbitro sancionou o
treinador da equipa “B” com
uma adverténcia por demora.
O treinador da equipa “A”
protestou ao Comité de
Controlo que a equipa “B”
deveria ser sancionada com
conduta incorrecta e a equipa
“A” deveria ganhar um ponto.
Qual é aplicacdo correcta das
regras neste caso?

Durante um tempo morto o
treinador reuniu-se com toda
a sua equipa num canto da
zona livre perto da zona de
aquecimento. Os arbitros ndo
fizeram nada para evitar isso.
Foi correcto?

No fim de uma jogada os

Desde que tenha havido uma demora
momentanea o 2° arbitro provavelmente
fez um bom julgamento ao apressar o
reinicio do jogo sem quaisquer outras
consequéncias.

Por outro lado, o pedido de substituicdo foi
0 Unico pedido feito na interrupcéo de jogo;
0 pedido de substituicdo deveria ser
permitido como legal.

Regras 15.1, 15.2.1, 5.11, 16.1, 16.2,
24.2.6, 24.2.7

O 1° &rbitro cometeu um erro ao mandar a
eguipa “A” entrar em campo sem que o 2°
arbitro tivesse recolhido a formacéo da
equipa “B”.

Uma vez que a equipa “A” estava em
campo, a adverténcia por demora dado
pelo 1° arbitro provavelmente estaria
correcta. Se por outro lado estava claro
gue o treinador da equipa “B” estava a tirar
vantagem da situacdo o Comité de
Controlo deveria assinalar conduta
grosseira ao treinador da equipa “B” e
conceder um ponto e o servigo a equipa
“A”.

A Regra 15.4.4 estabelece que a equipa
deve ir “para a zona livre perto do banco”
durante o tempo morto. Assim o 2° &rbitro
deveria ter dito a equipa para ir para junto
do seu banco.

Regra 15.4.4

A decis&o do 1° arbitro foi correcta. E
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7.10

7.11

jogadores estavam a procura
de uma zona molhada no
campo. O treinador adjunto
veio até a linha lateral para
ajudar os jogadores a
encontrar a zona molhada.
O 1° arbitro chamou a capita
em jogo e disse-lhe que o
treinador adjunto devia estar
no banco. A decisédo do 1°
arbitro foi correcta?

No fim de uma jogada o
treinador perguntou ao 2°
arbitro se a jogadora do
servico era a correcta. O 2°
arbitro verificou a ordem de
rotagdo com o marcador e
respondeu que a jogadora
que estava pronta para servir
estava correcta. O 1° arbitro
continuou o jogo. O processo
foi correcto?

O treinador da equipa “A”
pediu tempo morto e o0 2°
arbitro apitou.

O 1° arbitro ndo ouviu 0 apito
do 2° arbitro, autorizando a
execucao do servigo a equipa
“B”.

O 2° arbitro voltou a apitar
para permitir o pedido de
tempo morto da equipa “A”.
Depois de alguma confuséo o
1° &rbitro aplicou uma
adverténcia por demora a
equipa “A”.

Mais tarde no mesmo set, um
jogador da equipa “A” que ia
servir foi sancionado com
adverténcia por demora. Esta
segunda sancao por demora
para a equipa “A” no mesmo
jogo deu origem a uma
penalizacdo por demora e
deu a equipa “B” um ponto.
Este foi ponto 24 e colocaram
a equipa “B” com o ponto de
jogo que a equipa ganhou.

A equipa “A” protestou
veementemente as sangdes
de demora. Foi justificado
este protesto?

permitido ao treinador adjunto sentar-se
no banco e ndo pode intervir no jogo.
Apenas o treinador pode andar ao longo da
linha lateral atras da linha do treinador.
Regras 5.2.3.4,5.3.1

O processo néo foi correcto. O Unico
membro da equipa que pode falar com os
arbitros é o capitdo em jogo. Deste modo o
treinador ndo esta autorizado a falar com o
2° arbitro. O 1° arbitro devia ter chamado o
capitdo em jogo e pedido para ele lembrar
o treinador que ndo tem o direito de fazer
perguntas aos arbitros.

Regra 5.1.2

A equipa “A” tinha uma boa razéo para
protestar. Em situacBes em que os juizes
tém desentendimentos as equipas nao
devem ser penalizadas. Dai que a primeira
adverténcia provavelmente néo tenha
justificacao.

Se fosse este 0 caso, 0 segundo incidente
merecia apenas uma adverténcia por
demora e o protesto da equipa “A” nunca
teria ocorrido.

Por outro lado, equipa “A” deveria ter
declarado o seu direito a protesto na altura
da primeira adverténcia por demora. Uma
vez que nao o fez abdicou do direito de
protestar as decisdes do 1° arbitro

Regra 5.1.2.1
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CAPITULO 8; CASOS ESPECIAIS

N.°do . ~

caso Situacao

8.1 Durante um jogo a equipa
“A” estava a jogar muito
forte e muito répido. A
eguipa “B” intencionalmente
baixou o ritmo do jogo da
eqguipa “B”. Como deve agir
o arbitro?

8.2 Num jogo uma toalha de
limpeza do chdo caiu do
equipamento de um dos
jogadores da equipa “A”
para o chéo entre os
blocadores da equipa “B”. A
jogada continuou com a
equipa “B” a ganhar a
jogada. Foi uma aplicacéo
correcta das regras?

8.3 Durante o terceiro set de
um jogo as luzes do
pavilhdo apagaram-se.
Durante esse set um
jogador inicial de uma das
eqguipas tinha sido
desqualificado do jogo. O
jogo foi reatado noutro
recinto. A regra 17.3.2.2
estabelece que o0 set
interrompido é cancelado e
reiniciado com 0S mesmos
elementos e as mesmas
formagbes. Qual é a
aplicacdo correcta das
regras quanto a utilizacao
do jogador desqualificado
no terceiro set quando este
se inicia de novo?

Deciséo

PRINCIPIO:

O “ritmo” € um elemento muito delicado no
voleibol. Todas as equipas tém o seu ritmo
Optimo para jogarem. O ritmo ndo ¢é
contemplado pelas regras, mas o0 seu
controlo é um factor essencial para uma boa
performance de um arbitro. Um ritmo
adequado permite que o jogo se desenrole a
um nivel elevado. Por outro lado, o arbitro
deve manter 0 jogo com um ritmo constante
dentro da fluidez normal do jogo. O arbitro
ndo deve permitir que interferéncias externas
atrasem a fluidez do um bom jogo e
prejudigue uma boa performance de uma
das equipas. Isto é outra "arte” de arbitrar.

O 1° arbitro é que deve decidir qual o grau
de influéncia que a toalha teve na jogada.
Uma vez que a toalha caiu entre os
blocadores adversérios, a toalha teve uma
possivel influéncia no resultado da jogada e
€ uma possivel causa de lesdo. Por isso a
jogada deveria ter sido interrompida e
repetida. Se isto for intencional ou uma
ocorréncia repetitiva outras sancdes deverdo
ser tomadas.

Regra 17.2

Quando o set € reiniciado ndo é permitida a
participagdo dos jogadores desqualificados
ou expulsos. Outro jogador da equipa que
ndo esteja na formacao inicial devera tomar
o seu lugar.

Acrescente-se que todas as sangbes que
tenham sido registadas no boletim de jogo
até ao ponto em que as luzes se apagaram
devem ser transferidas para o novo set.
Regra 17.3.2.2
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8.4 Durante o segundo set o
marcador que pode ser
visto pelos espectadores
nao estava correcto.
Imediatamente 0 emocional
treinador da equipa “A”
provocou o marcador, 0
arbitro e o Comité de
Controlo. O treinador foi
apoiado pelo chefe da
delegacdo que surgiu na
mesa do Comité de
Controlo vindo da bancada
reservada aos chefes de
delegac@es.

O 1° é&rbitro chamou a
capitd em jogo da equipa
“A” e explicou que ia
sancionar o treinador com
uma penalizacdo por
conduta incorrecta. Apesar
do capitdio em jogo ser
obrigado a transmitir esta
sancdo ao treinador ndo o
fez. Acrescente-se ainda
que durante a confusao
gerada, o 2° arbitro
esqueceu-se da sangcdo ao
treinador e a conduta
incorrecta ndo foi registada
no boletim de jogo.

Nessa altura os membros
do Comité de Controlo sem
comunicarem que uma
Conferéncia de Juizes iria

acontecer, determinaram
que o “placard” de
marcacao ndo  estava
correcto. 0] marcador
também ndo tinha o

resultado de jogo correcto,
mas o marcador assistente
concordou com oS
Membros do Comité de
Controlo e com o treinador.
O resultado foi corrigido e 0
jogo continuou sem que
fosse registado no boletim

O erro inicial foi do marcador.
Regra 25.2.2.1

O segundo erro foi do operador do “placard”
de marcacgéo.

O terceiro foi do marcador assistente por ndo
ter confirmado com o marcador oficial para
se certificar gue ambos estavam correctos.
Regra 26.2.2.6

O 1° arbitro, através do 2° arbitro, deveria
ter-se certificado que a conduta incorrecta
tinha sido registada no boletim de jogo.
Regra 25.2.2.6

O capitdo em jogo deveria ter comunicado
ao treinador a sancdo que este tinha
recebido. Quando nao o fez, deveria ter sido
chamado a atencéo para o fazer.

Regra 21

O Comité de Controlo esteve mal ao permitir
gue o Chefe da Delegacdo se aproximasse
da mesa do Comité de Controlo.

O Presidente do Jari do Jogo deveria ter
parado o jogo e convocado um Conferéncia
de Juizes de modo a que o resultado do jogo
fosse resolvido. E exigido ao Presidente do
Jari do Jogo que inclua o 1° arbitro e o
Delegado de Arbitragem na Conferéncia de
Juizes. O 2° &rbitro pode ser convidado mas
ndo tem voto na deciséo final. Outros oficiais
com informacdo sobre a matéria podem ser
convocados para darem a sua opinidao a
Conferéncia de Juizes.

Ver Directivas e Instrucdes de Arbitragem
Regras 25.2.2.6, 25.2.2.7

de jogo este incidente.
Como deveria ter sido
tratado este incidente?
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8.5

8.6

Um jogador da equipa “A”
recebe a bola do servico
adversario e joga-a pelo
espago exterior a vareta
para a zona livre da equipa
“B” para além da linha
central. O distribuidor da
equipa “A” segue a bola,
passa pelo 2° arbitro e
chega a zona livre do
adversario. Quando passou
pelo poste da rede e pelo 2°
arbitro agarrou o poste de
modo a rodar mais
rapidamente e chegar a
bola. O arbitro permitiu que
a jogada continuasse. Foi
uma decisdo correcta por
parte do 1° arbitro?

No inicio dum set a equipa
“A” tinha o jogador #11 na
posicdo 6 em lugar do
jogador #15 que constava
na ficha de formacéo.
Durante a verificacdo da
formacdo pelo 2° A&rbitro
este ndo deu conta da
divergéncia. Depois desta
verificacdo o jogador #11 foi
imediatamente trocado pelo
Libero. Mais tarde o Libero
foi trocado pelo jogador #11.
No primeiro tempo morto
técnico a equipa “A” vence
por 8-5. Depois deste tempo
morto técnico o jogador #11
preparava-se para servir. O
2° arbitro assinala o jogador
errado em campo e comeca
a explicar a falta ao capitéo
em jogo e ao treinador. Foi
uma longa discussao e o 1°
arbitro também desceu da
plataforma. Depois  de
verificarem a folha de
controlo do Libero, tornou-se
claro que o jogador #11
estava em jogo desde o
inicio deste set. Deste modo
o 1° arbitro decidiu retirar os
pontos da equipa “A”. Os
pontos da equipa “B”
mantiveram-se e a equipa
foi servir com o resultado de

A decisdo foi correcta. Desde que o
jogador ndo esteja em contacto com o
poste da rede guanto toca a bola, a jogada
é legal.

A jogada foi
espectacular.
Regra 9.1.3

simultaneamente legal e

E uma situacdo muito complexa e com
alguns erros.

O primeiro erro foi cometido no inicio do
set. A formacéo da equipa “A” ndo estava
igual a ficha de formag&o. O 2° arbitro néo
detectou esta discrepancia.

O segundo erro aconteceu depois do
tempo morto técnico. A equipa “B” deveria
receber um ponto adicional como
penalizacdo pela falta de posicdo da
eqguipa “A”, e assim o resultado deveria ser
6-0 a favor da equipa “B”.

O terceiro erro foi assinalar um segundo
tempo morto técnico quando a equipa “B”
atingiu o 8° ponto.

Se houvesse um Comité de Controlo neste
jogo, o Presidente do Juari do jogo também
verificaria a ficha de formacédo e interviria
para corrigir a situacdo. Um protesto da
equipa “B” criaria condigbes para uma
Conferéncia de Juizes para Ihe conceder o
ponto da penalizacdo esquecido pelo
arbitro.
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8.7

5-0 a seu favor. Algumas
jogadas depois quando a
equipa “B” vencia por 8-5 0
tempo morto técnico foi de
novo assinalado. Foi
correcto este procedimento
dos arbitros?

O arbitro decidiu que a
equipa “A” executaria o0
proximo servigo.
Imediatamente a equipa “A”
substitui o jogador #6 pelo
#9. Entretanto o 1° arbitro
altera a sua deciséo devido
a um sinal dum juiz de linha
e concede a jogada a
equipa “B”. Face a esta
situacdo o treinador da
equipa “A” solicita a
anulacéo da substituicdo e a
rectificagdo da formagéo. O
2° arbitro permite-o e o jogo
reinicia-se com a formacao
“original” da equipa “A”.

@] procedimento foi
correcto?

Desde que o 1° é&rbitro alterou a sua

decisao,

esteve na base da

substituicdo solicitada pela equipa “A”, no
espirito do jogo o pedido do treinador
devera ser aceite. O registo da substituicdo
deve ser retirado a esta equipa.
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- NOTAS -
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